YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Fen merkezine vicut maketi yerlestirilir. Cocuklarin dikkati fen merkezine cekilir. Gin icinde

yapilacak olak etkinlik hakkinda gocuklara bilgi verilir.

Oyun Zamani

Cocuklarla viicut maketi incelenir. Maketle alakali gocukara sorular yoneltilir. Ardindan temizlik

sonrasi kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Beyaz Tavsanim” Tiirkce- Sanat (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



BEYAZ TAVSANIM
Etkinlik Tird: Tlrkge- Sanat Etkinligi (BuUttinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi MOTOR GELIiSiM

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
Gostergeleri: hareketleri yapar.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri:

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Nesneleri kopartir/yirtar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Malzemeleri yapistirir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte “Beyaz Tavsanim” siiri soylenir.

Beyaz tavsanim durmaz yerinde
Havug birakmaz tarlaya girince
Ziplayarak gider hep
Eglencelidir onu sevmek
(Nuray BAKACAK)

e Ogretmen masaya beyaz graphon kagidi ve biiyiik tavsan resmi karton kalibin
yerlestirir. Dagitilan graphon kagitlarindan kiicik parcalar alinarak yuvarlanir.
Yapistirici yardimiyla graphon kagitlari tavsan kalibinin Gizerine yapistirilir.
Tamamlanan tavsan resmi sinif panosuna asilir.

e Ardindan Kavram Bahgesi kitabindan 16. ve 17. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Tavsan resmi, graphon kagidi, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Tavsan, ziplamak, havug

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tavsan ne renkti?
e Tavsani hangi malzemeler kullanarak tamamladiniz?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

¢ Giine Baslama Zamani

Ogretmen masanin Uzerine farkh kaliplar ve oyun hamuru yerlestirir. Cocuklar giiler yiizle

karsilanir.

e Oyun Zamani

Gocuklar oyun hamurlariyla farkli kaliplar kullanarak oynarlar. Kaliplarin paylagimi hakkinda
cocuklar konusulur. Ogretmen paylasimlari ve ¢cocuklarin oyunlarini gézlemler. Giizel davranislar

pekistirilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Eglenceli Ritim”Muzik (Blylk Grup Etkinligi)

e Giinili Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



EGLENCELI RiTiM
Etkinlik Tira: Mazik (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
MOTOR GELiSiM

DIL GELISIMI Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

K : Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarl
azanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla Gastergeleri:

ifade eder.
'tade eder Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen ritim aletleri dagitir. Ritim aletleriyle serbest ritim calismalari yapilir. Ardindan

cocuklar tek tek ritim calismasi yaparlar ve diger kisiler ayni ritim calismasini yaparlar.
Ardindan hep birlikte ayni ritmi uygulama calismasi yapllir.

e Ogretmen ritimk aletlerini ortaya koyar. Cocuklar halka olurlar. Cocuklar daha énceden
tanidiklari ritim aletlerini bir kez daha kullanmak icin ortadan kendine bir tane secer. Her
¢ocuk kendi ritim aletinin sesini denedikten sonra herkes yanindaki arkadasina vererek
ritim aletleri birer kaydirilir. Tekrar kullanilir. Ritim aletleri yine birer kisi kaydirilarak
yandaki ¢ocuga verilir. Boylece her gocuk her ritim aletini denemis olur.

Cocuklar ritim calismasi yapmak igin ikili es olurlar. ikili gruplardan birisinin ritim aletiyle
cikardigi sesin aynisini gruptaki arkadasi da gikarmaya ¢alisir. Roller degiserek bu kez lider
olan bir ritim yapar ve diger arkadasi da onu taklit eder.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 17. ve 18. sayfalar
calisihir.

Materyaller:
Ritim aletleri,

Sozciikler ve Kavramlar:
Ritim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ritim calismalarinda hangi aletleri kullandiniz?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

e Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yizle karsilanir. Evde neler yaptiklariyla ilgili sohbet edilir.

e Oyun Zamani
Ogretmen sinifin iki kdsesine daire ve kare sekilleri cizer. “Daire” dediginde ¢ocuklar daire
seklinin icine, “Kare” dediginde kare seklinin icine kosarlar. Oyun bitiminde ¢ocuklar sira

olur, eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Sinema” Alan Gezisi (Bliylik Grup Etkinligi)

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SINEMA
Etkinlik Tird: Alan Gezisi (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

DiL GELisiMmi Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla diistincesini sdyler.

ifade eder. Kurallarin gerekli oldugunu séyler.
Gostergeleri: istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. davranir.

. Nezaket kurallarina uyar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Ogrenme Sureci

e Cocuklara sinema hakkinda bilgi verilir. Sinemada uyulmasi gereken kurallar hakkinda

konusulur. Geziigin hazirliklar yapilir ve yola ¢ikilir. Yolda g¢ocuklara izlenecek gizgi
film hakkinda bilgiler verilirSinema salonunda afisler incelenir ve ¢ocuklarin sorulari
yanitlanir. Sinema izlendikten sonra okula dénulir. Bir stre dinlenildikten sonra
cocuklarla gezi hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklar masaya oturtulur.A4 kagidi ve pastel boyalar dagitilir. Gezi ile ilgili resim
cizmeleri istenir. Cizilen resimler sinif panosunda sergilenir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 19. ve 20. sayfalar
cahsihr.

Materyaller:
A4 kagidi, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Sinema, ¢izgi film

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gezide en ¢ok ne dikkatinizi ¢ekti?
e Sinemada neden sessiz olunmasi gerekir?
e izlediginiz cizgi film eglenceli miydi?

Aile Katilimi:
izlenen cizgi film ve geziyle alakali sohbet edilmesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden o6nce oyun merkezine oyun odasindan alinan birka¢ oyuncak

yerlestirilir. Gelen ¢ocuk guiler ylzle karsilanir ve istedigi oyuncakla oynamasi saglanir.

e Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

”Camdan Top “Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



CAMDAN TOP
Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Mekanda konum alir.

Ogrenme Sireci:
Yere iple bir daire gizilir. Cocuklarin camdan bir top olduklari séylenir. Biitiin cocuklar

camdan top olurlar ve dairenin igine girerler. Kirllmamalari igin birbirlerine
degmemeleri gerektigi sdylenir. Ritim esliginde birbirlerine degmeden hareket edilir.
Arkadasina degen ¢ocuk oyundan gikar. Daire kigultillir ve oyun alani daraltilir. Tek
¢ocuk kalana kadar oyun devam eder.

e Ardindan Dislinilyorum Biliyliyorum kitabindan 15. ve 16. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Ip

Sozcukler ve Kavramlar:
Cam, top

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Camdan top olmak eglenceli miydi?
e Gercekte camdan top olur mu?
e Camdan topla oyun oynamak mimkiin ma?

Aile Katilimi:
Camin olusumu hakkinda ¢ocuklarla bilgi toplanmasi istenir. Evdeki cam nesneler incelenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen elinde ritim tutabilecegi ahsap/plastik cubuklarla cocuklari karsilar. Her cocuga iki

gubuk vererek onlari yerlerine alir.

Oyun Zamani

Eline gubuklari alan gocuk 6gretmenin gubuklarla g¢ikardigi ritmi taklit ederek ritim tutmaya
calisir. Cocuklar daha sonra serbest birakilarak istedikleri sesleri ¢ikararak eglenirler. Eller yikanir

ve kahvaltiya gegilir

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ip Cekmece” Hareket (Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



iP CEKMECE

Etkinlik Tird: Hareket (Klgik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
OZBAKIM BECERILERI

MOTOR GELiSiM Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. korur.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapar. yapilmasi gerekenleri sdyler.

Gostergeleri: Temel glvenlik kurallarini bilir.

Nesneleri iter. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,

Nesneleri ¢ceker. aliskanliklardan uzak durur.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla oyun hakkinda konusulur ve kurallari hakkinda bilgi verilir. Tehlike olusturabilecek
durumlarin énlemleri alinir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Her gruba bir isim verilir. Sinifa bir
cizgi cizilir. Gruplar cizgiye basmadan karsilik arka arkaya dururlar.iki grubun eline ip verilir.
Diidik esliginde ipler cekilmeye baslar. En ¢ok ipi ceken grup oyunu kazanir.

Yag Satarim Bal Satarim

e Yag satarim oyununda 6nce bir ebe belirlenir. Oyuncular yiizleri birbirine dénik halka
olusturacak bicimde yere otururlar. Ebe bir mendilin ucunu diigiimleyerek eline alir. Bunu
arkasinda saklayarak halkanin ¢evresinde dolasmaya baslar.

Bu sirada da oyuna adini veren sarkiyi soyler:

Yag satarim, bal satarim,

Ustam o6ldi, ben satarim.

Ustamin kirkd saridir.

Satsam 15 liradir

Zam-bak Zum-bak

Don arkana iyi bak.

e Dolasirken mendili belli etmeden oyunculardan birinin arkasina yere koyar. Arkasina
mendil birakilan oyuncu, bunun farkina vardigi anda mendili alarak ebeyi kovalamaya baslar.
Ebe, yakalanmadan onun yerine oturursa, mendili alan cocuk ebe olur; yakalanirsa, oyun ayni
ebeyle devam eder.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 14. sayfa calisilir.

Materyaller:

ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Kazanmak, ip

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Grupta kag kisi vardi?

e Gruplarin basindaki arkadaslariniz kimlerdi?

e ipicekerken zorlandiniz mi?

e Buoyun ip yerine baska nelerle oynanabilir?

Aile Katilimi:

iple oynanan oyunlar hakkinda bilgi toplanmasi istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Guler ylzle karsilanan gocuklar 6grenme merkezlerine davet edilir. Her gocuk istedigi 6grenme
merkezine gecer.

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerine gecen cocuklar serbest bir sekilde oyun oynarlar. Etkinliklerin bitiminde
hep birlikte sinif toplanir. “Képrii kurma” oyunu oynanir. Oyun icin sinifa uzun bir ip getirilir. iki
cocuk secilir, ipiiki ucundan gerdirerek yere yakin bir sekilde tutarlar. Diger cocuklar ipin éniinde
siraya gecerler. Sirasi gelen ¢ocuk ipin altindan ipe degmeden ge¢cmeye calisir. ipe degen ¢ocuk
oyundan elenir. Bir siire sonra oyunu zorlastirmak icin ip yere daha yakin tutulur. Oyun bu sekilde
devam eder. Daha sonra eller yikanir, kahvaltiya gegilir. Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan

16. sayfa galisilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tasitlar”Drama-Tirkge (Buttnlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



TASITLAR
Etkinlik Tiirii: Drama-Tirkge-Muzik (BUtunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gorsel materyalleri inceler.

DIL GELISIMI Gorsel materyalleri aciklar.

DIL GELISIMI Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Konusurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar. ifade eder.

Konusurken/sarki sGylerken sesinin hizini ayarlar. Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Ogrenme Siireci
e Cocuklara tasitlarin bulundugu kartlar dagitilir. Kartlardaki tasitlar hakkinda

konusulur. isimleri ve dzellikleri cocuklara sorulur. Etkinlikte herkesin bir tasit
olacagi ve herkesin istedigi tasiti segmeleri soylenir. Secilen tasitlar ile trafikte
yolculuk baslar. Yolculuk sirasinda neler gordiikleri cocuklara sorulur. Trafik kurallar
cocuklara hatirlatilir. Yolculuk sonrasinda herkesin araclarini park etmeleri istenir.

e “Tasitlar” siiri gocuklarla séylenir.

Araba, otobiis, motosiklet karada giderler
Yolda birakmaz bizi istedigimiz yere gotirurler
Ucgak, helikopter gokylzinde ugarlar
Pamuk gibi gériunir gokytziinde bulutlar
(Nuray BAKACAK)

e Araba, otobiis, ambulans, minibis bilmeceleri cocuklara sorulur. Gerekli
durumlarda gocuklara ipuglari verilerek yardimci olunur.

e Ardindan Neseli Cizgiler kitabindan sayfa 14. sayfa calisilir.

Materyaller:
Tasitlar kart

Sozciikler ve Kavramlar:
Tasit, araba, otobUs, ugak, helikopter

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kartlarda gordlgliniiz tasitlarin isimlerini séyler misiniz?
e Ulasim araglarindan hangileriyle yolculuk yaptiniz?
e Hangi ulasim aracini kullanmak isterdiniz?
e Ulasim araglarinin faydalari nelerdir?
e Ulasim araglari olmasaydi ne olurdu?
Aile katilimi:
Dergi ve gazetelerden kesilen ulasim araglari ile bir alblim hazirlanir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yizle karsilanir. Hep beraber hava durumu gozlemlenerek sohbet edilir.

Oyun Zamani

Cocuklar masaya alinir. Oyun hamurlari gosterilerek hangi renk hamur istedikleri
sorulur. Her cocuk istedigi renk oyun hamurunu alir. Ogretmen “Simdi herkes en
sevdigi oyuncag yapsin” diyerek onlari yonlendirir. Daha sonra yapilan sekiller

incelenir ve fotograflanir. Eller yikanip kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Agac”Sanat (Buyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



AGAC

Etkinlik Tird: Sanat (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

Gorsel materyalleri inceler. hareketleri yapar.

Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gostergeleri:

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
Gorsel materyalleri kullanarak olay, oOyku gibi getirir.
kompozisyonlar olusturur.

Ogrenme siireci

Materyaller:

Ogretmen c¢ocuklara agaclari tanitan bir slayt izletir. Meyve veren agaglar, cicek
acan agaglar, yapraklarini doken ve dokmeyen agaglar vb. gesitleri hakkinda
resimler gosterilerek tanitilir. Agaglarin diinyadaki tim canlilar igin Gneminden
faydalarindan bahsedilir. Cocuklara agaclarla ilgili sorular sorularak cevaplar
dinlenir.

Okul bahgesine gezilerek bahgedeki agaglar incelenir. Agaglarin buyukIGgi ve
cesitleri gozlemlenir.

Cocuklardan bir giin 6ncesi istenen findik ve fistik kabuklari masanin {izerine
yerlestirilir. Getirilen kabuklarla neler yapilabilecegi ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin
yanitlarindan sonra yapilacak ¢alisma hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir. Ogretmen
proje galismasi karton agag kalibinin getirilen kabuklarla stislenecegini gocuklara
soyler ve rehberlik eder. Yeterli miktarda kabuklar dagitilir.Karton agag kalibinin
uzerine yapistirici ile findik ve fistik kabuklari 6zglin sekilde yapistirilir.Calisma sinif
panosunda sergilenir.

Ardindan Kavram Bahgesi kitabindan 18. sayfa calisilir.

Findik-fistik kabuklari, karton, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:

Proje, agag

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Findik-fistik kabuklarini neyin Gzerine yapistirildi?

Hazirlanan agag baska hangi artik materyaller kullanilarak yapilabilirdi?

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ve cocuklar daire seklinde otururlar. Sinifa sonradan gelen ¢ocuklarda bu siirece dahil

edilir. Boylece okula gelmeyen ¢ocuklarda belirlenmis olur.

Oyun Zamani
Ogretmenin elinde sopanin ucuna baglanmis bir ¢ingirak bulunur. Cocuklara “Cingirag yakala”
adli oyun oynanacagl soylenir. Cocuklar cingiragin etrafinda daginik bir sekilde dururlar.
Ogretmen “cingiragl yakala” der ve sopayl cocuklarin elinin yetisecegi yerden biraz yiiksege
kaldirir. Herkes ¢ingiragi sicrayarak tutmaya calisir. Oyun bitiminde sira olunur, eller yikanip

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kus Tuayd” Oyun (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



Kus TOYD
Etkinlik Tird: Oyun (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Sireci
e (Ogretmen sinifa bir kutu getirir. Cocuklara kutunun iginde ne olabilecegi sorulur ve

tahminleri alinir. Yanitlardan sonra kutu acilir ve igindeki kus tiyi
gosterilir.Cocuklara kus tliyiiniin nasil hareket ettirebilecegi sorulur. Ardindan
ogretmen kus tiylni havaya atar ve Ufleyerek tliyiin havada kalmasini saglar.
Cocuklarin sira ile bunu yaparak tiyld havada tutmalari saglanir.Kus tiya tflenerek
nefes agma calismasi yapilir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik Kitabindan 21. ve 22. sayfalar
calisilir.

Materyaller:
Kutu, kus tliya

Sozcikler ve Kavramlar:
Kus tiya, tahmin, Gflemek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kus tlylni havada nasil tutabildiniz?
e Kus tliylini havada tutarken neler hissettiniz?
o Ufleyerek bardagi havada tutabilir misiniz?

Aile Katilimi:
Kus tiyd ile sulu boya ¢calismasi yapilmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Ogrenme merkezlerindeki kitaplar incelenir.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklar istedikleri oyunlari oynarlar. Daha sonra
bir cocugun gozleri baglanir ve “Kérebe” oyunu oynanir. Oyun bitiminde sira olunur eller yikanir

ve kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Eglenceli Balonlar” Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



EGLENCELi BALONLAR
Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM
DiL GELIiSiMI L .
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla . .
Gostergeleri

ifade eder. . .
Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Gostergeleri . .
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar

Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Sinifa renkli balonlar getirilir. Balonlar cocuklar tarafindan sisirilir. Sisirilen

balonlarin Gzerine mutlu, tizgin, kizgin, saskin yiz ifadeleri gizilir ve balonlar
havaya atilir. Ritim esliginde balonlarla oynanir. Ritim durdugunda cocuklar
ellerindeki yliz ifadesine gore yiiz ifadesini yapar. Ritim basladiginda tekrar
balonlarla hareket edilir. Birkag kez tekrar edilir.

e Oyun sonrasinda balon patlatma yarismasi yapllir.

e Ardindan Diislinliiyorum Biiylilyorum kitabindan 17. ve 18. sayfalar galiilir.

Materyaller:
Balon

Sozcikler ve Kavramlar:
Patlatma, hareket,
Mutlu, tizgln, kizgin, saskin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Balonlarin tizerinde hangi yiz ifadeleri vardi?
e Balonlari patlatirken korktunuz mu?
o Sizi korkutan ve sasirtan seyler nelerdir?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele kitabindan 13. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen elinde balonlarla cocuklari karsilar. Her gelen cocuga bir balon verir.

Balonunu alan ¢ocuk sinif icinde oynama baglar.

Oyun Zamani
Ogretmen ellerinde balon olan c¢ocuklari yanina alr. Balon patlatma yarisi
yapacaklarini séyler. Ogretmen cocuklarin balonlarla beraber ziplamalarini/hareket
etmelerini ister. Ogretmenin “Patlat” yénergesiyle her cocuk kendi balonunun iizerine
oturarak patlatmaya calisir. Herkesin balonu patladiginda sira olunur, eller yikanir ve

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ayakkabini Bul”Hareket- Oyun (Bitlnlestirilmis Kiicik Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



AYAKKABINI BUL

Etkinlik Tiri: Hareket-Oyun (Butinlestirilmis Kiglik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesne/varliklari birebir eslestirir.

BILISSEL GELISIM Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére . .. .
¥ & Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.

lestirir. - ..
eslestirir Nesne/varliklari  buyukligine gore ayirt eder,

Gostergeleri: eslestirir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar iki gruba ayrilir ve gruplara isimler verilir.Cocuklardan okul ayakkabilarini

¢ikarmalari istenir. Tim ayakkabilar dairenin ortasina karistirilarak yerlegtirilir. Her
gruptan bir cocuk yerlerinden kalkarak kendi ayakkabilarini bulup mindere gecer.
Hizlica ayakkabisini dogru sekilde giyen gocuk birinci olur. Her birinci olan grubun
isminin altina tahtada yildiz cizilir.Oyun sonunda cocuklarla birlikte yildizlar sayilir,
en ¢ok yildizi olan grup birinci olur.

e Ardindan gocuklara kartondan hazirlanmis ayakkabi kaliplari ve kurdele dagitilr.
Kurdele ile ayakkabilarin nasil baglanabilecegi gosterilir ve ¢ocuklarla fiyonk
calismalari yapilr.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 15. sayfa calisilir.

Materyaller:
Ayakkabi, kurdele

Sozcukler ve Kavramlar:
Baglamak, tek-¢ift, es

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayakkabilarin esini bulurken zorlandiniz mi?

e Kurdele ile baska neler yapilabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen elinde ay yildiz ve giines sekilli kartonlarla cocuklari karsilar. Biitiin cocuklar gelince
“gece ve gundiz” hakkinda konusulur. Cocuklara “gece olunca giines nereye gider?” sorusu

sorulur.

Oyun Zamani

Ogretmen hazirladigi ay yildiz ve giines kartlariyla cocuklara “gece giindiiz” oyununu oynatir.
Zaman zaman gece dediginde glines kartini gocuklara gostererek onlari sagirtmaya galigir. Sagiran
cocuk oyun disi kalir. Oyun boyle devam eder. Eller yikanir, kahvaltiya gegcilir. Ardindan Eglenceli

Boyama Kitabimdan 17. sayfa caligilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Karlar” Drama(Buyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KARLAR
Etkinlik Tiird: Drama (BUyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdtrr.

Duygu, distince ve hayallerini soyler.
Duygu ve disincelerinin nedenlerini séyler.

Ogrenme Siireci:

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

e Cocuklarla kis mevsimi hakkinda konusulur. Mevsimsel 6zellikleri sorulur. Kig

mevsiminde giyilen kiyafetlerin nasil oldugu hakkinda sohbet edilir. Kar, ki mevsimi,

soguk bilmeceleri cocuklara yoneltilir. ipuclari verilerek cevaplar buldurulur.

e Ardindan sinifa getirilen pamuklarla

Ogretmen; “Karlarimiz hazir, sinifimiza

kiiglk pargalar halinde yuvarlaklar yapilhr.

kar yagiyor” diyerek tim pamuklari havaya

atar. Cocuklar kar altinda yiriyormus gibi yaparak pamuklardan kartopu yapip

oynarlar.

e Ardindan Neseli Cizgiler kitabindan sayfa 15. sayfa calisilir.

Materyaller:
Pamuk

Sozcukler ve Kavramlar:
Kis mevsimi, kar

Degerlendirme:

e Kis mevsiminde hava sicak mi-soguk mu olur?
o Sinifta kar yagmasi eglenceli miydi?

e Sizce gokylzinde karlar nasil olusur?

Aile Katilimi:

Cocuklarla kis mevsiminde giyilebilen giysiler ile ilgili bir kolaj calismasi yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen elinde fil kuklasiyla cocuklari karsilar. Daire seklinde oturulup sohbete baslanir. Hep

beraber “Butin karincalar fil olsaydi ne olurdu?” sorusuna cevap aranir.

Oyun Zamani

Ogretmen sinifa getirdigi cesitli materyalleri (kalem, mendil, pamuk, saat vb.) masanin izerine
yerlestirir. Her gocugun sirayla gozleri kapatilarak bu materyallerin ne oldugunu bulmalari
saglanir. Sert mi, yumusak mi gibi sorular da sorulur. Daha sonra sinif diizenlenir tren seklinde

siraya gecilir. Eller yikanir, kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Eski-Yeni” Sanat- Turkge (Bitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ESKI-YENi
Etkinlik Tird: Sanat- Tirkge (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Eksilen veya eklenen nesneyi soyler

BILISSEL GELiSIM Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur.
Gostergeleri: Gostergeleri:

Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler. Bir orlintlide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara “Eski Sandalye” hikayesi okunur. Hikayenin sonu tamamlatilmadan ¢ocuklara
sorular yoneltilerek tamamlatilmasi saglanir.

ESKi SANDALYE
Eski sandalye artik cok yaslanmisti. Yillarca kaldigi evden ayrilma vakti gelmisti. Ama bu

onu ¢ok Gzliyordu. Ne olsa da mutlu oldugu bu evden ayrilmasa diye distnirken aklina
bir fikir geldi.............

e Cocuklardan etkinlikten bir giin 6nce eskimis olan beyaz bir tisortlerini getirmeleri
istenir.Cocuklar masaya oturtulur.Parmak boyasi kullanilarak tisortlerinin Gzerlerine el
baskisi yapilir.Eski tisortlere baski yapilarak yeni tisortler elde edilir.

e Ardindan Kavram Bahgesi 19. sayfa calisilir.

Materyaller:
Tisort, parmak boyasi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sandalye, tisort
Eski-yeni

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Hikayedeki eski sandalye neden Gziliiyordu?

e  Eski sandalye neden evden ayrilacakti?

o Tisort baskisi yapmak eglenceli miydi?

e El baskisi yaparken hangi renkleri kullandiniz?

Aile Katilimi:
Cocuklara ait eskimis kiyafetler secilir ve nasil degerlendirilebilecegi hakkinda konusulmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
Degerler Egitimi- Sevgili Al Bayragim” Tirkge — Sanat(Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi- SEVGILi AL BAYRAGIM
Etkinlik Tiirii: Sanat- Tlrkge(Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Bilissel Gelisim: Gostergeleri:

Kazanim 5. Nesne veya varliklari Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir

gozlemler.Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore

soyler. siralar.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Gostergeleri:Nesne/varliklari renk tonlarina gére

eslestirir.Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir siralar.

eslestirir. Nesne/varliklari rengine, gore ayirt eder, MOTOR GELiSiM

eslestirir. Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem

karsilagtirir. kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen elinde biiyiik bir Tiirk bayragi ile gelir. Bazi tilkelerin de bayraklarinin resimlerini
gosterir. Ogretmen bayragin bir ilkenin sembolii oldugunu séyler ve hangi bayragin hangi
Ulkeye ait oldugunu gosterir.
e Ardindan Tiirk bayraginin da bizim Glkemizin bagimsizlik semboli oldugunu aciklar. e
Cocuklar sanat etkinligi icin masalara geger. Cocuklara boyanmamis bayrak resimleri
verilir. Bayragimizin kirmizi rengini olusturmak igin kirmizi renkte gesitli materyaller getirilir.
Kirmizi kurdeleler, kirmizi el isi kagitlari, grafon kagitlari, ponponlar, evalar, kirmizi parmak
boyalari, sulu boyalar. Her bir cocuk istedigi materyali kullanarak bayragin kirmizi rengini
olusturur. Etkinlik sonunda bayraklara tahtadan sap yaptlir.

Materyaller:
Renk kartlariKirmizi kurdeleler, kirmizi el isi kagitlar, grafon kagitlari, ponponlar, evalar, kirmizi parmak boyalari, sulu
boyalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Bayrak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Her Ulkenin bir bayragi var midir?

e  Bayragimiz neden degerlidir?

e Bayragimizin renkleri nelerdir?

e Bayraklarinizi yaparken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Her gelen cocuga énceden hazirlanan “géz maskesi”
takilir. Daha sonra 6grenciler masaya alinir ve d6gretmen “Uclincii bir géziimiiz olsaydi nasil
gorlnirdiik? “ sorusunu cocuklara yoneltir. Bu soru hakkinda sohbet edilir. Sohbete biitiin
cocuklarin katihmi saglanir.

Oyun Zamani

Cocuklar oyun alaninda su sozleri hareketleriyle beraber tekerleme seklinde soylerler.

Zip zipzipla (tek ayak ziplanir.)

Hop hop hoopla (iki ayakla hoplanir.)

Top top topla (son iki hecede yere ¢comelinir.)

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Meyveler Rondu” Mizik (Blylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



MEYVELER RONDU

Etkinlik Tiria: Mazik (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
DiL GELigiMi Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri:

OZBAKIM BECERILERI Beslenme sirasinda uygun arac ve gerecleri kullanir.
Kazanim 6: Giinliik yagam becerileri igin gerekli arag

ve geregleri kullanir.

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen daha 6nceden kartondan hazirladigi meyve basliklarini gocuklarin

isteklerine gore dagitir. Secilen meyvelerin isimleri sdylenir. Cocuklar el ele
tutusarak halka olustururlar. Ritim esliginde meyveler rondu oynanir.
e Rond sonrasi mutfaga gegilir ve gocuklarla birlikte meyve salatasi yapilir ve

yenilir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 23. ve 24.sayfalar calisilir.

Materyaller:
Baslik, meyve

Sozcukler ve Kavramlar:
Rond, meyve, halka

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Basliklarin Gizerindeki meyveler hangileriydi?
e Rond eglenceli miydi?

e Meyve salatasi yaparken hangi meyveler kullanildi?

Aile Katilimi:
Meyvelerin yararlari hakkinda ¢ocuklarla birlikte arastirma yapilmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta isitme engelli bir cok var ise; 6gretmen esliginde ronda dahil edilir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanip oyun merkezlerine yénlendirilir.Ogretmen zaman

zaman oyunlara katilarak onlara rehberlik eder.

Oyun Zamani

Cocuklarla bahgeye ¢ikilarak 6gretmen gozetiminde serbest oyun oynanir. Daha sonra
dgretmen kahvalti vaktinin geldigini hatirlatarak cocuklari siraya alir. iceri gegilip eller

yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yer Tutmaca”Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



YER TUTMACA

Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
MOTOR GELiSiM Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. e .
Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
yapar. ) .

Yonergeler dogrultusunda yarir. Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda kosar. Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. yapar.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara oynanacak oyun hakkinda bilgi verilir. Cocuk sayisindan bir eksik olarak yere ayni

blyuklikte kare sekilleri cizilir. Her karenin icinde bir cocuk ayakta durur. Karelerin disinda

bir cocuk ebe olur. Ogretmenin “Basla” yonergesiyle oyun baslar. Ritim esliginde cocuklar

yer degistirirler. Ebe olan cocuk bos buldugu karenin icine girmeye calisir. Disarida kalan

cocuk ebe olur ve oyun bu sekilde devam eder.
J Ardindan yeni bir oyuna gecilir. Cocuklara saat gosterilir ve “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyununu
oynanacagi soylenir. Oyunun oynanisi ve kurallari anlatilir. Bir tekerleme yardimi ile 6grencilerin
icinden bir cocuk segcilir. Secilen ¢ocuk tilki olur. Duvarin 6niine giderek diger 6grencilere arkasini
doner. Diger 68renciler biraz uzakta diz ¢izgi halinde sira olurlar. Siranin basindaki 6grenci, yuzi
duvara dogru dontik olan 6grenciye “Tilki tilki saatin ka¢?” diye sorar. Tilki olan ¢ocuk istedigi
saylyi soyler. Saati soran cocuk soylenilen sayi kadar adim atar ve sira yanindaki arkadasina gelir.
O da ayni soruyu sorar ve soylenilen sayi kadar adim atar. Tim c¢ocuklar sira ile tilkiye saati sorar.
Bu sirada tilki arkasina donmez ve arkadaslarinin kendisine ne kadar yaklastigini gérmez. En 6nce
tilkinin yanina yaklasan cocuk tilkinin sirtina dokunarak “Ebe” der ve tim c¢ocuklar baslangic
cizgisine kosar. Tilki arkalarindan kosarak arkadaslarini ebelemeye calisir. Cizgiye ulasmadan
ebelenen 6grenci tilki olur. Oyun bu sekilde devam eder

e Ardindan Disliniiyorum Bliyliyorum kitabindan 19. sayfa calisilir.

Materyaller:
Tebesir

Sozcukler ve Kavramlar:
Ebe, yer degistirmek
Kare sekli

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun hangi seklin icinde oynandi?

¢ Oyunda eglendiniz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen 6nceden hazirlamis oldugu kartondan olusan kahvalti tabagini cocuklara gosterir.
GCocuklar hayali olarak bu tabaktaki yiyecekleri yerler. “Yemek yemeden yasayabilseydik ne

olurdu”? diye sorulur ve besinler hakkinda sohbete devam edilir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklara renkleri hatirlatir ve etraftaki bitiin renkler tekrar edilir. Daha sonra bir ebe
secilir. Gozleri baglanir. Biraz 6nce tekrar edilen renkleri hatirlamaya calisir. Ornegin dgretmen
“Ali’'nin kazagi ne renkti?” gibi sorular sorarak oyunu devam ettirir. Oyun bitiminde “Cuf ¢uf tren”
tekerlemesi esliginde siraya gegilir ve eller yikanir. Kahvalti zamaninina gegilir.

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sandalye Parkuru” Hareket (Ktglik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



SANDALYE PARKURU

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Belirli bir mesafeyi slirlinerek gider.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

MOTOR GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Yonergeler dogrultusunda yarar.

Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sandalyeleri arka arkaya dizerek bir parkur hazirlar. Cocuklar iki gruba ayrilirlar.
Gruplara isimler verilir ve grup isimleri tahtaya yazilir. iki gruptan birer 6grenci segilir.
Ogretmenin basla komutuyla ayni siirede baslayarak sandalyelerin altindan siiriinerek gegilir.
Karsilikli olarak yarisan gruptaki birinci olan grubun altina tahtada gigek resmi gizilir. Tim
gocuklarin parkuru ge¢meleri sonunda tahtadaki gigekler sayilir. En ¢ok gicegi olan grup
birinci olur.
Ardindan yine sandalye ile oynanan sandalye kapmaca oyununa gegilir.
Sinif sayisindan bir eksik sandalye yan yana dizilir. Sandalye sayisi cocuk sayisindan bir azdir.
Oyuncular herhangi bir ritim esliginde oynamaya baslarlar ve ritim durdugunda herkes
sandalye kapmaya calisir. Ayakta kalan oyun disi kalir ve her arada bir sandalye cikartlir.
Boylece en son kalan oyunu kazanmis olur.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 16. ve 17. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Sandalye

Sozcukler ve Kavramlar:
Parkur, gicek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Parkurda neyin altindan siiriinerek gecildi?
e Parkuru gecerken en ¢ok neyde zorlandiniz?

e Gruplarinisimleri ne?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar karsilar ve selamlasilir. Hal ve hatirlari sorularak onlari blok merkezlerine
yonlendirir. Bloklarla gesitli evler, kaleler yapmalari istenir. Daha sonra sinif diizenlenir ve oyun

zamanina gegilir.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Riya” Drama- Sanat (Btlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ROYA

Etkinlik Tiri: Drama- Sanat (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sohbete katilir.
DIL GELISIMI Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanur. -~ -
? v Duygu, dislince ve hayallerini séyler.

Gostergeleri: _ - S
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini séyler.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla neden uyunulmasi gerektigi hakkinda konusulur. Ogretmen gece olunca
neler oldugu hakkinda g¢ocuklara sorular yoneltilir.
e Ogretmen; Riiya gezisine ¢ikacagiz” der ve cocuklardan gozlerini kapatmalarini ister.

Ogretmen; “Simdi uyuduk herkes rilya gérmeye basladi” der. Cocuklar uyurken CD

den ninni dinletilir. “Artik uyanma vakti geldi” denilerek gocuklar uyandirilir. Cocuklara

sira ile rliyalarinda neler gérdiikleri sorulur. Ardindan A4 kagitlari ve pastel boyalar
dagitilir. Gorilen riyalarin resminin gizilmesi istenir.

e Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan 18. sayfa calisilir.
e Ardindan Negseli Cizgiler kitabindan sayfa 16. ve 17. sayfalar calisilir.

Materyaller:
A4 kagidi, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Gece, rilya, uyanmak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Uyku neden faydaldir?
e Etkinlikte en cok sevdiginiz sey ne oldu?

e Riyanizda kimleri gérdiinuz?

Aile Katilimi:
Cizilen resimler evlere gonderilir.

Ertesi glin yapilacak etkinlik icin evden dergi ve gazetelerin gonderilmesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen her gelen cocugu neseli bir sekilde karsilayip minderlere oturtur. Hal
ve hatirlari sorulduktan sonra “Riizgarlar nasil eser”? sorusuna hep birlikte

cevap aranir.

Oyun Zamani
Cocuklar yere otururlar. Ogretmen hareketleri ile birlikte su sézleri tekrarlatir.
“Cevir salla” oyunu oynanir.
Basini gevir gevir
Basini salla salla
Kolunu gevir gevir
Kolunu salla salla

Kollar asagi indirilir ve sallanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sinif Dergisi”Sanat (Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SINIF DERGISi

Etkinlik Tiirii: Sanat (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya

MOTOR GELiSiM .
getirir.

Kazanim 4: Kiiguk kas kullanimi gerektiren
¢ gere Malzemeleri keser.

hareketleri yapar. Malzemeleri yapistirir.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla dergi ve gazeteler hakkinda konusulur. Sinifa getirilen dergi ve gazeteler

incelenir.

e Cocuklar masaya oturtulur. Ogretmen etkinlikten bir giin énce ¢cocuklardan evden
getirmelerini istedigi dergi ve gazetelerden kesilmis resimleri cocuklarin gorebilecegi
sekilde masaya yerlestirir. Sinif dergisi yapilacagi hakkinda bilgi verilir. Karton ve
yapistiricilar dagitilir. Resimler yapistirilarak sinif dergisi tamamlanir. Dergi sinif
panosunda sergilenir.

e Ardindan Kavram Bahgesi 20. sayfa ¢alisilir.

Materyaller:
Karton, yapistirici, gazete ve dergi

Sozciikler ve Kavramlar:
Dergi, gazete

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gazete ve dergi okumanin yararlari nelerdir?
o Sinif dergisinin bir ismi olsaydi ne olmasini isterdiniz?

e Sinif dergisini hazirlarken hangi malzemeler kullanildi?

Aile Katilimi:
Ailelerden bir gazete bayiinden ¢ocuklarin sectigi bir dergiyi almalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari karsilar ve selamlar. Gelen ¢ocuklarla tren olunur ve bahceye cikilir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklari bahgeye alir ve oyun alani olarak bir dikdértgen cizer. Buna balik ag denir.
Sayisma ile bir ebe segilir ve balikgi olur. Balik aginin bir késesinde bekler. Diger ¢ocuklar balk
olur ve balik aginin etrafinda dolasirlar icine girip cikarlar. Eger balik¢i balik aginin icinde bir
cocugu yakalarsa onu yer gibi yapar ve o ¢ocuk oyun disi kalir. Biitlin ¢ocuklar yakalanana kadar
oyun devam eder. Kahvalti vakti geldiginde sirayla iceri gecilir eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ugan Kilim” Drama- Sanat (Butiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



UCAN KiLim
Etkinlik Tiri: Drama- Sanat (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

BILISSEL GELISIM Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar.

K 2:N d layla ilgili tahmind
azanim esne/durum/olayla ilgili tahminde Gercek durumu inceler.

bul .
ulunur Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

Gostergeleri:

Ogrenme Sireci
e Ogretmen sinifa bir kilim getirir ve sinifin ortasina serer. Ogretmen; “Bu kilim uguyor

olsaydi onunla nereye yolculuk etmek isterdiniz? der. Cocuklar kilimin izerine
oturtulur.“Kilim havalaniyor artik gokyiliziinde uguyoruz. Gokyizinden asagi dogru
bakalim neler goériyorsunuz?” sorusu ¢ocuklara yoneltilir. Cocuklarin cevaplariyla
birlikte yolculuk tamamlanir.

e Cocuklar masalar oturtulur.A4 kagitlari ve kuru boyalar dagitilir. Cocuklardan kilim
yolculugunun resminin gizilmesi istenir.

e Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan 19. sayfa calisilir.

e Ardindan Neseli Cizgiler kitabindan sayfa 18. sayfa calisilir.

Materyaller:
Kilim, A4 kagidi, kuru boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Kilim, yolculuk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kilim yolculugu yapmak eglenceli miydi?
e Yolculukta sizi en ¢ok sasirtan sey neydi?

e Sizi en ¢ok sasirtan bir olayi anlatir misiniz?

Aile Katilimi:
Cizilen resimler eve gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

e Giine Baslama Zamani
Cocuklar giler yizle karsilanir ve sohbet edilir. Merkezlere cocuklar yonlendirilir.

e Oyun Zamani
Cocuklar yere otururlar. “Ellembiillem” oyunu oynanir. iclerinden biri ebesecilir. Ebe

oturan cocuklara eliyle dokunarak su tekerlemeyi sayisma seklinde soyler. Son hece
soylenirken ebe hangi cocukta kalmissa onu sorguyaceker.

Ellembillem

Ebelek sepelek

Sari kizin satmasi

Kara koyunun dolmasi

Al bunu

Cek bunu

Ebe: hamam 6niine vardin mi?

Cocuk: vardim

Ebe: benim deveyi gordiin mi?

Cocuk: gordim

Ebe: cullu muydu?

Gocuk: gulluydu.

Ebe: Benim devem gulsuzdu bilemedin.

Cocuk kacar ebe cocugu yakalamaya calisir. Yakalanan ¢ocuk ebe olur. Oyun bdyle devam
eder. Oyun bitiminde kahvaltiya gegcilir.

e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani
“Sise Devirmece”Hareket (Bireysel Etkinlik)

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidig
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SiSE DEVIRMECE

Etkinlik Tird: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

MOTOR GELISIM Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Sireci:
e Cocuklarla sporun faydalari hakkinda konusulur. Spor branslari hakkinda bilgiler

verilir. Spor branslarindan jimnastik ile ilgi hareketlerin bulundugu resimler
dagitilir ve gcocuklarin incelemeleri saglanir. Cocuklarin sectigi hareketler ritim
esliginde yapllir.

e Sinifta belli aralikta plastik siseler yan yana dizilir. Siselere belli bir uzaklikta ¢izgi
cizilir. Cizginin lzerine ¢cocuklar sira ile gelerek topu yerde yuvarlayip sisleri
disirmeye calisilir. Tm sisleri distren gocuklar alkislanir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 18. ve 19. sayfalar calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Jimnastik, hareket

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Jimnastik hareketlerinden en zor olani hangisiydi?
e Kag tane sise devirdiniz?
e Siseleri devirmek icin ne kullandiniz?

e Top disinda baska ne kullanarak sisleri devirebilirdiniz?

Aile Katilimi:
Farkli spor branslari hakkinda bilgi toplanmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yizle karsilanir ve selamlanir. Ardindan oyun alanina gegilir.

Oyun Zamani

Ogretmen oyun alanina bir doértgen cizer. Bu kdpri olur. Cocuklar sayisarak 4 tane nobetgi
secgerler. Nobetgilerin her biri képrinin bir kosesinde durur. Goérevleri kdpriden kimseyi
gecirmemektir. Oteki cocuklar kdpriiniin uzun kenarlarindan birinin disinda dururlar. Yapacaklari
is karsidan karsiya kdpriyl enlemesine gegmektir. Gegmek igin kdpriye giren ¢ocugu ndbetgiler
kovalar. Ona elle dokunmaya calisirlar. Dokunulan yanar ve o da otekiler gibi nobetci olur.

Vurulmadan karsilya gegen ¢ocuk oyunu kazanir ve alkiglanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kendi Marakasim” Miuizik- Oyun (Batinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KENDi MARAKASIM

Etkinlik Tird: Mazik- Oyun (Bitinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.

MOTOR GELISIM Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. yapar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara marakas sesi dinletilir. Marakasin nasil ses ¢ikardigi hakkinda sorular
yoneltilir.

e Cocuklar halka olurlar ve ritim esliginde hareket ederler. Ogretmen ¢ocuklarin
eline bir adet marakas verir. Marakas sira ile herkesin elinde dolasir. Ritim
durdugunda marakas kimin elinde olursa o cocuk marakasi sallar ve oyun tekrar
devam eder.

. Ritim aletleri ortaya konur. Ogretmen ¢ocuklara nasil bir calisma
yapacaklarini aciklar. Ogretmen 6nce bir doga sesi dinletir. Gok giiriiltiisii sesi
dinletilir. Cocuklara ne sesi oldugu sorulur. Sonra ¢cocuklardan hangi ritim aletini
kullanirlarsa benzer bir ses ¢ikacagini sorar. Cocuklardan gonilli olan ortadan
kendi sectigi ritim aletini calarak benzer sesi ¢ikarir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 25. ve 26. sayfalar
calisihir.

Materyaller:
Marakas

Sozcukler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda hangi ritim aleti vardi?

e Marakas ile bagka hangi oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:
Ailelerden evde kendi marakaslarini olusturmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar guler yuzle ve ilgiyle karsilanir. Kukla merkezlerine gomak kukla ve yiizik

kuklalar eklenir. Cocuklarin bunlarla bir hikaye olusturmalari saglanir.

Oyun Zamani
Ogretmen cocuklari esit bir sekilde iki gruba ayirir. Her iki grup sinifta karsi karsiya

durur. Ortaya bir cocuk secilir ve elinde bir mendil tutar. Ogretmenin isaretiyle
karsihkli gruplar dan birer gcocuk kosup ortadaki mendili kapmaya calisir. Mendili
kapip yerine ulasan cocuk kazanir. Oyun bitin cocuklarin oyuna katilmasiyla son

bulur. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Balik Ag1”Oyun (Kiiclik Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BALIK AGI
Etkinlik Tird:Oyun (Kuglik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

MOTOR GELiSiM .
Nesneleri toplar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen sinifa izerinde mandallar takili olan bir balik agi getirir. Agi sinifin

ortasina yerlestirir. Cocuklarin dikkati balik agina cekilir ve oyun hakkinda bilgi
verilir. Ogretmen “Sinifimizdaki aga baliklar takilmis onlari hizlica toplayip kovalara
yerlestirelim mi? diye sorar ve “Basla” komutuyla oyun baslar. Cocuklar ikiserli
gruplara ayrilir. Mandallari en hizh sekilde toplayip kovalara koyanlar birinci olur
ve alkislanir. Tiim cocuklarin oyuna katilimlari ile oyun tamamlanir.

e Ardindan Diigliniiyorum Biiylilyorum 20. ve 21. sayfalar g¢alisilir.

Materyaller:
Balik agi, mandal, kova

Sozcukler ve Kavramlar:
Ag, balik, toplamak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir

e Oyun eglenceli miydi?
e Oyunda balik agina takilan nesneler neydi?

o Daha once olta ile balik tuttunuz mu?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele kitabindan 16. sayfa evlere gdnderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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