TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Fen merkezine vicut maketi yerlestirilir. Cocuklarin dikkati fen merkezine cekilir. Gin icinde

yapilacak olak etkinlik hakkinda gocuklara bilgi verilir.

Oyun Zamani

Cocuklarla viicut maketi incelenir. Maketle alakali gocukara sorular yoneltilir. Ardindan temizlik

sonrasi kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Beyaz Tavsanim” Tiirkce- Sanat (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Dokunarak Tan1” Oyun (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BEYAZ TAVSANIM
Etkinlik Tird: Tlrkge- Sanat Etkinligi (Buttinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
Gostergeleri: hareketleri yapar.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri:

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Nesneleri kopartir/yirtar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Malzemeleri yapistirir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte “Beyaz Tavsanim” siiri soylenir.

Beyaz tavsanim durmaz yerinde
Havug birakmaz tarlaya girince
Ziplayarak gider hep
Eglencelidir onu sevmek
(Nuray BAKACAK)

e Ogretmen masaya beyaz graphon kagidi ve biiyiik tavsan resmi karton kalibin
yerlestirir. Dagitilan graphon kagitlarindan kiicik parcalar alinarak yuvarlanir.
Yapistirici yardimiyla graphon kagitlari tavsan kalibinin Gizerine yapistirilir.
Tamamlanan tavsan resmi sinif panosuna asilir.

Materyaller:
Tavsan resmi, graphon kagidi, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:
Tavsan, ziplamak, havug

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tavsan ne renkti?
e Tavsani hangi malzemeler kullanarak tamamladiniz?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DOKUNARAK TANI
Etkinlik Tird: Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Gostergeleri: DiL GELIiSiMi

Nesne/varligin dokusunu soyler. Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini Gostergeleri:

karsilagtirir. Sohbete katilr.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla duyu organlari hakkinda sohbet edilir. Derimiz sayesinde tim varliklarin
dokusunu anlayabildigimiz soylenir.

e Ogretmen bir torba icinde farkli dokularda nesneler yerlestirir. Cocuklarin gézleri sira
ile baglanir ve torbadan bir nesne se¢gmeleri gocuklardan istenir. Segilen nesneye
dokunarak yumusak mi sert mi oldugu bulunur. Bilen gocuklar alkislanir. Tim
cocuklarin katilimiyla oyun tamamlanir.

e Ardindan Kavram Bahgesi kitabindan 16. ve 17. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Torba, nesne

Sozcukler ve Kavramlar:
Doku
Yumusak-sert

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Dokunarak hangi nesneler tanindi?
e  Masa sert midir yumusak mi?
e Yumusak bir nesne soyler misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

¢ Giine Baslama Zamani

Ogretmen masanin Uzerine farkh kaliplar ve oyun hamuru yerlestirir. Cocuklar giiler yiizle

karsilanir.

e Oyun Zamani

Gocuklar oyun hamurlariyla farkli kaliplar kullanarak oynarlar. Kaliplarin paylagimi hakkinda
cocuklar konusulur. Ogretmen paylasimlari ve ¢cocuklarin oyunlarini gézlemler. Giizel davranislar

pekistirilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Eglenceli Ritim”Muzik (Blylk Grup Etkinligi)

e Ogle Yemegi, Temizlik

¢ Dinlenme Zamani

e Etkinlik Zamani

“Rakam Kutulari” Matematik- Oyun (BUtilnlestirilmis Kliglik Grup Etkinligi)
e Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

e Kahvalti, Temizlik

e Giinili Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



EGLENCELI RiTiM
Etkinlik Tira: Mazik (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
MOTOR GELiSiM

DIL GELISIMI Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

K : Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarl
azanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla Gastergeleri:

ifade eder.
'tade eder Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen ritim aletleri dagitir. Ritim aletleriyle serbest ritim calismalari yapilir. Ardindan

cocuklar tek tek ritim calismasi yaparlar ve diger kisiler ayni ritim calismasini yaparlar.
Ardindan hep birlikte ayni ritmi uygulama calismasi yapllir.

e Ogretmen ritimk aletlerini ortaya koyar. Cocuklar halka olurlar. Cocuklar daha énceden
tanidiklari ritim aletlerini bir kez daha kullanmak icin ortadan kendine bir tane secer. Her
¢ocuk kendi ritim aletinin sesini denedikten sonra herkes yanindaki arkadasina vererek
ritim aletleri birer kaydirilir. Tekrar kullanilir. Ritim aletleri yine birer kisi kaydirilarak
yandaki ¢ocuga verilir. Boylece her gocuk her ritim aletini denemis olur.

Cocuklar ritim calismasi yapmak igin ikili es olurlar. ikili gruplardan birisinin ritim aletiyle
cikardigi sesin aynisini gruptaki arkadasi da gikarmaya ¢alisir. Roller degiserek bu kez lider
olan bir ritim yapar ve diger arkadasi da onu taklit eder.

Materyaller:
Ritim aletleri,

Sozciikler ve Kavramlar:
Ritim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ritim calismalarinda hangi aletleri kullandiniz?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RAKAM KUTULARI

Etkinlik Tiri: Matematik- Oyun (BUtinlestirilmis Kligiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

BILISSEL GELISIM Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri yapar.

tanir. Gostergeleri:

Gostergeleri: Farkh boyut ve agirhktaki nesneleri hedefe atar.
Verilen aciklamaya uygun sembolii gésterir. Nesneleri kaldirir.

Gosterilen semboliin anlamini séyler. Nesneleri tasir.

MOTOR GELiSiM

Ogrenme Siireci:
e Sinifa Uzerlerinde 1, 2, 3,4 rakamlarinin bulundugu kutular yerlestirilir. Uzerlerinde

1, 2, 3, 4 rakamlarinin bulundugu kartlar gosterilir ve oyun anlatilir. Cocuklar iki
gruba ayrilirlar. Gruplar sirayla yerde olan rakam kartlarini uygun kutularin igine
atarlar. iki grupta oyuna baslarken siire tutulur. En kisa siirede tamamlayan grup
birinci olur.

e Oyunun ikinci asamasinda 6gretmen rakam kartlarini cogaltir. Ornegin;1
rakamindan on tane 2 rakamindan on tane 3-4-5 rakamlarindan onar tane gogaltir.
Kartlarin her iki tarafinda da ayni rakam yazili olmalidir. Ogretmen rakamlarin
hepsini yere sacar. Kiicik bir grup cocugu (3-4 kisi gibi) secer. Cocuklara bir rakam
adi sdyler. Her ¢ocuk o rakamdan toplamaya galisir. Kim en fazla sayida sdylenen
rakami toplamigsa alkislanir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 17. ve 18. sayfalar
calisihir.

Materyaller:
Kart, kutu

Sozcikler ve Kavramlar:
1, 2, 3, 4 rakamlari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kartlarda hangi rakamlar vardi?
e Oynanan oyunun adi neydi?

Aile Katilimi

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

e Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yizle karsilanir. Evde neler yaptiklariyla ilgili sohbet edilir.

e Oyun Zamani
Ogretmen sinifin iki kdsesine daire ve kare sekilleri cizer. “Daire” dediginde ¢ocuklar daire
seklinin icine, “Kare” dediginde kare seklinin icine kosarlar. Oyun bitiminde ¢ocuklar sira

olur, eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Sinema” Alan Gezisi (Bliylik Grup Etkinligi)

e Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme Zamani

e Etkinlik Zamani

Gezi etkinligi uzun siirecegi icin ayrica bir etkinlik planlanmadi.

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

e Kahvalti, Temizlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SINEMA
Etkinlik Tird: Alan Gezisi (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

DiL GELisiMmi Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla diistincesini sdyler.

ifade eder. Kurallarin gerekli oldugunu séyler.
Gostergeleri: istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. davranir.

. Nezaket kurallarina uyar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Ogrenme Sureci

e Cocuklara sinema hakkinda bilgi verilir. Sinemada uyulmasi gereken kurallar hakkinda

konusulur. Geziigin hazirliklar yapilir ve yola ¢ikilir. Yolda g¢ocuklara izlenecek gizgi
film hakkinda bilgiler verilirSinema salonunda afisler incelenir ve ¢ocuklarin sorulari
yanitlanir. Sinema izlendikten sonra okula dénulir. Bir stre dinlenildikten sonra
cocuklarla gezi hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklar masaya oturtulur.A4 kagidi ve pastel boyalar dagitilir. Gezi ile ilgili resim
cizmeleri istenir. Cizilen resimler sinif panosunda sergilenir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 19. ve 20. sayfalar
cahsihr.

Materyaller:
A4 kagidi, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Sinema, ¢izgi film

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gezide en ¢ok ne dikkatinizi ¢ekti?
e Sinemada neden sessiz olunmasi gerekir?
e izlediginiz cizgi film eglenceli miydi?

Aile Katilimi:
izlenen cizgi film ve geziyle alakali sohbet edilmesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :06.12.2022
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden o6nce oyun merkezine oyun odasindan alinan birka¢ oyuncak

yerlestirilir. Gelen ¢ocuk guiler ylzle karsilanir ve istedigi oyuncakla oynamasi saglanir.

e Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

”Camdan Top “Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

e Ogle Yemegi, Temizlik

e Dinlenme Zamani

e Etkinlik Zamani

“Bitkilerin Beslenmesi” Fen (Blylik Grup Etkinligi)

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

e Kahvalti, Temizlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



CAMDAN TOP
Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Mekanda konum alir.

Ogrenme Sireci:
Yere iple bir daire gizilir. Cocuklarin camdan bir top olduklari séylenir. Biitiin cocuklar

camdan top olurlar ve dairenin igine girerler. Kirllmamalari igin birbirlerine
degmemeleri gerektigi sdylenir. Ritim esliginde birbirlerine degmeden hareket edilir.
Arkadasina degen ¢ocuk oyundan gikar. Daire kigultillir ve oyun alani daraltilir. Tek
¢ocuk kalana kadar oyun devam eder.

Materyaller:
ip

Sozcukler ve Kavramlar:
Cam, top

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Camdan top olmak eglenceli miydi?
e Gercekte camdan top olur mu?
e Camdan topla oyun oynamak mimkiin ma?

Aile Katilimi:
Camin olusumu hakkinda ¢ocuklarla bilgi toplanmasi istenir. Evdeki cam nesneler incelenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BiTKiLERIN BESLENMESi

Etkinlik Tira: Fen (Buyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

DiL GELiSiMi

Ogrenme Siireci:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi strddrdir.

Konusmayi sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir.
Sohbete katilr.

Konusmak igin sirasini bekler.

e (Ogretmen sinifa saksi icinde bir gicek getirir. Cocuklarin gérebilecegi sekilde masaya

yerlestirilir.

e Tum canlilari yasamlarina devam etmesi icin beslenmeleri gerektigi hakkinda ¢cocuklara
bilgiler verilir. Diger canhlarin beslenmeleri hakkinda sorular yoneltilir. Bitkilerin
beslenmeleri igin suya ihtiya¢ duyduklari anlatilir.

e Ardindan bir miktar su saksinin icine dokulur. Topragin suyu icine cekmesi gézlemlenir.

Nedenleri hakkinda konusulur.

“Su sizce nereye gitmis olabilir? Toprak cicegi nasil besler? icine cektigi suyu cicege
nasil gonderebilir? sorulari cocuklara yoneltilir. Cocuklara sinevizyondan bitkilerin
gelisim evrelerini anlatan kisa bir film izletilir.

e Ardindan Diislinliyorum Biiyliyorum kitabindan 15. ve 16. sayfalar galisilir.

Materyaller:
Saksi, su

Sozciikler ve Kavramlar:
Bitki, su, toprak, beslenme

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bitkiler toprak olmadan yasanabilir mi?

e  Bitkilerin beslenme disinda nelere ihtiyaglari vardir?

e  Siz hig bitki yetistirdiniz mi?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele kitabindan 12.sayfaevlere gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta gérme engelli bir cocuk varsa asamalar ayrintili sekilde anlatilir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen elinde ritim tutabilecegi ahsap/plastik cubuklarla cocuklari karsilar. Her cocuga iki

gubuk vererek onlari yerlerine alir.

Oyun Zamani

Eline gubuklari alan gocuk 6gretmenin gubuklarla gikardigi ritmi taklit ederek ritim tutmaya
calisir. Cocuklar daha sonra serbest birakilarak istedikleri sesleri ¢ikararak eglenirler. Eller yikanir

ve kahvaltiya gegilir

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ip Cekmece” Hareket (Kiigiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Ucak” Drama (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



iP CEKMECE

Etkinlik Tird: Hareket (Klgik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
OZBAKIM BECERILERI

MOTOR GELiSiM Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. korur.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapar. yapilmasi gerekenleri sdyler.

Gostergeleri: Temel glvenlik kurallarini bilir.

Nesneleri iter. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,

Nesneleri ¢ceker. aliskanliklardan uzak durur.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla oyun hakkinda konusulur ve kurallari hakkinda bilgi verilir. Tehlike olusturabilecek
durumlarin énlemleri alinir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Her gruba bir isim verilir. Sinifa bir
cizgi cizilir. Gruplar cizgiye basmadan karsilik arka arkaya dururlar.iki grubun eline ip verilir.
Diidik esliginde ipler cekilmeye baslar. En ¢ok ipi ceken grup oyunu kazanir.

Yag Satarim Bal Satarim

e Yag satarim oyununda 6nce bir ebe belirlenir. Oyuncular yiizleri birbirine dénik halka
olusturacak bicimde yere otururlar. Ebe bir mendilin ucunu diigiimleyerek eline alir. Bunu
arkasinda saklayarak halkanin ¢evresinde dolasmaya baslar.

Bu sirada da oyuna adini veren sarkiyi soyler:

Yag satarim, bal satarim,

Ustam o6ldi, ben satarim.

Ustamin kirkd saridir.

Satsam 15 liradir

Zam-bak Zum-bak

Don arkana iyi bak.

e Dolasirken mendili belli etmeden oyunculardan birinin arkasina yere koyar. Arkasina
mendil birakilan oyuncu, bunun farkina vardigi anda mendili alarak ebeyi kovalamaya baslar.
Ebe, yakalanmadan onun yerine oturursa, mendili alan cocuk ebe olur; yakalanirsa, oyun ayni
ebeyle devam eder.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 14. sayfa calisilir.

Materyaller:

ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Kazanmak, ip

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Grupta kag kisi vardi?

e Gruplarin basindaki arkadaslariniz kimlerdi?

e ipicekerken zorlandiniz mi?

e Buoyun ip yerine baska nelerle oynanabilir?

Aile Katilimi:

iple oynanan oyunlar hakkinda bilgi toplanmasi istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UCAK
Etkinlik Tiri: Drama (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

BiLiSSEL GELiSiM o
Tahmini ile ilgili ipuglarini aciklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde )
Gergek durumu inceler.

bulunur. L
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Gostergeleri:

OBrenme Siireci:

e (Ogretmen sinifa bir kutu getirir. Cocuklara bu kutunun icinde ne olabilecegi hakkinda sorular
yoneltir. Cocuklarin farkh diisiinmeleri saglanir. ipuglari verilerek kutunun icindeki nesnenin
bulunmasi saglanir. Kutu acilir ve icindeki oyuncak ucak ¢ikartilir. Cocuklara; “Bu oyuncak ucak
gercek olsaydi nereye gitmek isterdiniz neden?” sorulari yoneltilir. Ardindan cocuklara A4
kagitlari ve pastel boyalar dagitilir. Cocuklarin cevaplari Gizerine hayallerindeki gidecekleri
yerlerin resimlerinin cizilmesi istenir.

Materyaller:
Kutu, ugak, A4 kagidi, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
ipucu, ucak, oyuncak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Sizin en sevdiginiz ulasim araci hangisi?

e  Ugakla alakali neler biliyorsunuz?

e Ucaklar sizce nasil havada kalabiliyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta gérme engelli bir cocuk var ise; hayalindeki resmi anlatmasi istenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Guler ylzle karsilanan gocuklar 6grenme merkezlerine davet edilir. Her gocuk istedigi 6grenme
merkezine gecer.

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerine gecen cocuklar serbest bir sekilde oyun oynarlar. Etkinliklerin bitiminde
hep birlikte sinif toplanir. “Képrii kurma” oyunu oynanir. Oyun icin sinifa uzun bir ip getirilir. iki
cocuk secilir, ipiiki ucundan gerdirerek yere yakin bir sekilde tutarlar. Diger cocuklar ipin éniinde
siraya gecerler. Sirasi gelen ¢ocuk ipin altindan ipe degmeden ge¢cmeye calisir. ipe degen ¢ocuk
oyundan elenir. Bir siire sonra oyunu zorlastirmak icin ip yere daha yakin tutulur. Oyun bu sekilde
devam eder. Daha sonra eller yikanir, kahvaltiya gegilir. Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan

16. sayfa galisilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tasitlar”Drama-Tirkge (Buttnlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Cicek Demeti” Okuma Yazmaya Hazirlik- Sanat (Butunlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TASITLAR
Etkinlik Tiirii: Drama-Tirkge-Muzik (BUtunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gorsel materyalleri inceler.

DIL GELISIMI Gorsel materyalleri aciklar.

DIL GELISIMI Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Konusurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar. ifade eder.

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Ogrenme Siireci
e Cocuklara tasitlarin bulundugu kartlar dagitilir. Kartlardaki tasitlar hakkinda

konusulur. isimleri ve dzellikleri cocuklara sorulur. Etkinlikte herkesin bir tasit
olacagi ve herkesin istedigi tasiti segmeleri soylenir. Secilen tasitlar ile trafikte
yolculuk baslar. Yolculuk sirasinda neler gordiikleri cocuklara sorulur. Trafik kurallar
cocuklara hatirlatilir. Yolculuk sonrasinda herkesin araclarini park etmeleri istenir.

e “Tasitlar” siiri gocuklarla séylenir.

Araba, otobiis, motosiklet karada giderler
Yolda birakmaz bizi istedigimiz yere gotirurler
Ucgak, helikopter gokylzinde ugarlar
Pamuk gibi gériunir gokytziinde bulutlar
(Nuray BAKACAK)

e Araba, otobiis, ambulans, minibis bilmeceleri cocuklara sorulur. Gerekli
durumlarda gocuklara ipuglari verilerek yardimci olunur.

Materyaller:
Tasitlar kart

Sozciikler ve Kavramlar:
Tasit, araba, otobus, ucak, helikopter

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Kartlarda gordigiiniiz tasitlarin isimlerini séyler misiniz?
Ulasim araglarindan hangileriyle yolculuk yaptiniz?
Hangi ulasim aracini kullanmak isterdiniz?

Ulasim araglarinin faydalari nelerdir?

e Ulasim araglari olmasaydi ne olurdu?

Aile katilimi:
Dergi ve gazetelerden kesilen ulasim araglari ile bir albim hazirlanir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CiCEK DEMETI

Etkinlik Tird: Okuma Yazmaya Hazirlik- Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELIiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
bulunur. hareketleri yapar.

Gostergeleri: Gostergeleri

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Kalemi dogru tutar.

Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar. Kalem kontroliinii saglar.

Gergek durumu inceler. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Ogrenme Siireci

e Cocuklar masaya oturtulur.

e Once parmak ile havada calismalar yapilir. Ogretmenin cizdigi sekiller cocuklar
tarafindan havada gizilir. Cizilen sekillerin cocuklar tarafindan bulmalari istenir. Bulan
cocuklar alkislanir.

e Cocuklara noktali cicek demeti calisma kagidi, kalem ve parmak boyalar dagitilir.
Gahsmanin nasil yapilacagi hakkinda ¢ocuklara rehberlik edilir.Noktalar birlestirildikten
sonra gicek demeti istenilen renklerde boyanir.Calisma sayfalari panoda sergilenir.

e Ardindan Neseli Cizgiler kitabindan sayfa 14. sayfa calisilir.

Materyaller:
Calisma kagidi, kalem, parmak boyasi

Sozciikler ve Kavramlar:
Cicek demeti, nokta, parmak boyasi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Noktalar birlestirdikten sonra hangi resim olustu?
e  Parmak boyasinin disinda hangi boyalar kullanilabilirdi?
e  Cicek demetiniz olsaydi bunu kime hediye etmek isterdiniz?

Aile katilimi:
Panoda sergilenen kagitlar eve génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yizle karsilanir. Hep beraber hava durumu gozlemlenerek sohbet edilir.

Oyun Zamani

Cocuklar masaya alinir. Oyun hamurlari gosterilerek hangi renk hamur istedikleri
sorulur. Her cocuk istedigi renk oyun hamurunu alir. Ogretmen “Simdi herkes en
sevdigi oyuncag yapsin” diyerek onlari yonlendirir. Daha sonra yapilan sekiller

incelenir ve fotograflanir. Eller yikanip kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Agac”Sanat (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Yilan Oyunu” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



AGAC

Etkinlik Tird: Sanat (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

Gorsel materyalleri inceler. hareketleri yapar.

Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gostergeleri:

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
Gorsel materyalleri kullanarak olay, oOyku gibi getirir.
kompozisyonlar olusturur.

Ogrenme siireci

Materyaller:

Ogretmen c¢ocuklara agaclari tanitan bir slayt izletir. Meyve veren agaglar, cicek
acan agaglar, yapraklarini doken ve dokmeyen agaglar vb. gesitleri hakkinda
resimler gosterilerek tanitilir. Agaglarin diinyadaki tim canlilar igin Gneminden
faydalarindan bahsedilir. Cocuklara agaclarla ilgili sorular sorularak cevaplar
dinlenir.

Okul bahgesine gezilerek bahgedeki agaglar incelenir. Agaglarin buyukIGgi ve
cesitleri gozlemlenir.

Cocuklardan bir giin 6ncesi istenen findik ve fistik kabuklari masanin {izerine
yerlestirilir. Getirilen kabuklarla neler yapilabilecegi ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin
yanitlarindan sonra yapilacak ¢alisma hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir. Ogretmen
proje galismasi karton agag kalibinin getirilen kabuklarla stislenecegini gocuklara
soyler ve rehberlik eder. Yeterli miktarda kabuklar dagitilir.Karton agag kalibinin
uzerine yapistirici ile findik ve fistik kabuklari 6zglin sekilde yapistirilir.Calisma sinif
panosunda sergilenir.

Findik-fistik kabuklari, karton, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar:

Proje, agac

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Findik-fistik kabuklarini neyin (izerine yapistirildi?

Hazirlanan agag baska hangi artik materyaller kullanilarak yapilabilirdi?

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YILAN OYUNU
Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM

DiL GELiSiMi Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:

Gostergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar.

Konusmak icin sirasini bekler. Engelin izerinden atlar.

Duygu, distince ve hayallerini soyler. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Duygu ve dislincelerinin nedenlerini soyler.

Ogrenme siireci

e Sinifa kalin ip getirilir ve cocuklarla ip ile oynanabilecek oyunlar hakkinda
konusulur.

e Sohbet sonrasi oynanacak oyun hakkinda bilgi verilir ve oyunun kurallari anlatilir.
iki cocuk bu ipin ucundan tutar. ipi yerde saga-sola hareket ettirirler. Diger
cocuklar sira ile ipe basmadan ziplarlar. ipe basan ¢ocuk oyundan ¢ikar.

e Sonra Kurt- Kuzu oyununu oynamak i¢in cocuklar yerlerini alirlar. Cocuklarin iginden biri
kurt olur. Diger ¢ocuklar kuzu olur. Bir kisi de koyun olur. Kuzular birbirinin belinden tutar,
koyunda en 6ne gecer, 6ndeki kuzu koyunun belinden tutar. Kurt ve koyun karsi
karslyayken oyun baslar. Kurt en arkadaki kuzuyu yakalamaya calisacaktir. Koyun ise
kuzulari ellerini kollarini set olarak kullanip koruyacaktir. Yakalanan kuzu oyundan ayrilir.
Oyun boylece devam eder.

e Sonra ¢ocuklar hep birlikte hayvan taklitleri yaparak eglenirler

e Ardindan Kavram Bahgesi kitabindan 18. sayfa calisilir.

Materyaller:
ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Hareket
Sag-sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyun oynarken ne kullanildi?
e ipi hareket ettiren arkadaslariniz kimlerdi?
e  Oyunu oynarken eglendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ve cocuklar daire seklinde otururlar. Sinifa sonradan gelen ¢ocuklarda bu siirece dahil

edilir. Boylece okula gelmeyen ¢ocuklarda belirlenmis olur.

Oyun Zamani
Ogretmenin elinde sopanin ucuna baglanmis bir ¢ingirak bulunur. Cocuklara “Cingirag yakala”
adli oyun oynanacagl soylenir. Cocuklar cingiragin etrafinda daginik bir sekilde dururlar.
Ogretmen “cingiragl yakala” der ve sopayl cocuklarin elinin yetisecegi yerden biraz yiiksege
kaldirir. Herkes ¢ingiragi sicrayarak tutmaya calisir. Oyun bitiminde sira olunur, eller yikanip

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kus Tuayd” Oyun (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Kalemden Kiime” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



Kus TOYD
Etkinlik Tird: Oyun (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Ogrenme Sireci
e (Ogretmen sinifa bir kutu getirir. Cocuklara kutunun iginde ne olabilecegi sorulur ve

tahminleri alinir. Yanitlardan sonra kutu acilir ve igindeki kus tiyi
gosterilir.Cocuklara kus tliyiiniin nasil hareket ettirebilecegi sorulur. Ardindan
ogretmen kus tiylni havaya atar ve Ufleyerek tliyiin havada kalmasini saglar.
Cocuklarin sira ile bunu yaparak tiyld havada tutmalari saglanir.Kus tiya tflenerek

nefes agma calismasi yapilir.

Materyaller:
Kutu, kus tliya

Sozcikler ve Kavramlar:
Kus tiya, tahmin, Gflemek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kus tlylini havada nasil tutabildiniz?
e  Kus tlylni havada tutarken neler hissettiniz?
o Ufleyerek bardagi havada tutabilir misiniz?

Aile Katilimi:
Kus tlyd ile sulu boya c¢alismasi yapilmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KALEMDEN KUME

Etkinlik Tiri: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

BiLiSSEL GELiSiM Kazanim 7: Nesne veya varliklan 6zelliklerine gére
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

eglestirir. Gostergeleri:

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Osrenme Siireci
e Ogretmen masaya cok sayida kalem yerlestirir.1’ den 5’ e kadar rakamlarin

bulundugu kese sira ile cocuklara verilir ve icinden bir rakam se¢meleri istenir. Her
cocuk icinden sectigi rakami gostermeden elinde tutar. Cocuklara kalemlerle neler
yapabilecekleri sorulur. Alinan cevaplar sonrasi segilen rakamlar kadar
kalemlerden kiimeler yapacaklari sdylenir.Her ¢ocuk elindeki rakam kadar
kalemden kiime olugturur ve rakami gosterir. Dogru eslesme yapan gocuklar
alkiglanir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik Kitabindan 21. ve 22. sayfalar
calisihir.

Materyaller:
Kalem

Sozciikler ve Kavramlar:
Kiime, rakam
1 den 5 e kadar rakamlar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kalemlerle ne ¢alismasi yapildi?
e Kimeler neye gore olusturuldu?
e Kalem disinda ne kullanilarak kiimeler olusturabilir?

Aile Katilimi:
Nesne ve varliklarin gruplandirildigi calisma sayfasi evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Ogrenme merkezlerindeki kitaplar incelenir.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Cocuklar istedikleri oyunlari oynarlar. Daha sonra
bir cocugun gozleri baglanir ve “Kérebe” oyunu oynanir. Oyun bitiminde sira olunur eller yikanir

ve kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Eglenceli Balonlar” Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Eriyen Tuz” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



EGLENCELi BALONLAR
Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM
DiL GELIiSiMI L .
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla . .
Gostergeleri

ifade eder. . .
Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Gostergeleri . .
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar

Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Sinifa renkli balonlar getirilir. Balonlar cocuklar tarafindan sisirilir. Sisirilen

balonlarin Gzerine mutlu, tizgin, kizgin, saskin yiz ifadeleri gizilir ve balonlar
havaya atilir. Ritim esliginde balonlarla oynanir. Ritim durdugunda cocuklar
ellerindeki yliz ifadesine gore yiiz ifadesini yapar. Ritim basladiginda tekrar
balonlarla hareket edilir. Birkag kez tekrar edilir.

e Oyun sonrasinda balon patlatma yarismasi yapllir.

Materyaller:
Balon

Sozcikler ve Kavramlar:
Patlatma, hareket,
Mutlu, tzgiin, kizgin, saskin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Balonlarin Gzerinde hangi yiiz ifadeleri vardi?
e Balonlari patlatirken korktunuz mu?
e Sizi korkutan ve sasirtan seyler nelerdir?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele kitabindan 13. sayfa evlere gdnderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Etkinlik Tira: Fen (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri:Nesne/varligin adini
soylerNesne/varligin tadini séyler

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

ERIYEN TUZ

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliini saglar.

Gizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen cocuklara gesitli baharatlar getirerek tanitir ve tatmalarini saglar. Kiigiik
kaselerde tuz, limon tuzu, seker, nane, karabiber ve kirmizi biber masaya konur.
Cocuklar baharatlari inveleyerek isimlerini tahmin etmeye calisirlar. Nerede
kullanildiklarini bilmeye galisirlar. Tahminlerden sonra 6gretmen baharatlarin
isimlerini ve nerede kullanildiklarini agiklar.

e Daha sonra gonilli cocuklara eksi tuzlu ve tatli tatlar tattirilir ve tadinin nasil
oldugu sorulur. Cocuklarin yorumlari alinir ve gercek tatlarinin nasil oldugu

belirtilir.

e (Ogretmen masaya su, tuz, kasik ve cam kap yerlestirir. Yerlestirilen malzemeler
hakkinda cocuklarla konusulur. Céziintrlik hakkinda cocuklara bilgi verilir.Tuz
suyun icine atilir. Kasik yardimiyla su ve tuz karistirilir. Tuzun suyun icinde eridigi
gdzlemlenir ve tuzun ¢dzinirltgi incelenir. izlenen degisimler hakkinda ¢ocuklara

sorular yoneltilir.

e Ardindan Diislinliiyorum Biiyliyorum kitabindan 17. ve 18. sayfalar galisilir.

Materyaller:
Su, tuz, kasik ve cam kap

Sozciikler ve Kavramlar:
Cozindrlik, karisim, erime

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Tuz suyun icinde sizce nasll eridi?
e  Tuzun disinda baska neler eriyebilir?

e  Tuzlu su karistirildiktan sonra suyun tadi sizce nasil olmustur?

Aile Katilimi:

Sekerin suda erimesi deneyi bir kagida yazilarak eve gonderilir. Deneyde gozlemlenen durumlar not kagidina aileler

tarafindan not edilir. Kagitlarin okula génderilmesi istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen elinde balonlarla cocuklari karsilar. Her gelen cocuga bir balon verir.

Balonunu alan ¢ocuk sinif icinde oynama baglar.

Oyun Zamani

Ogretmen ellerinde balon olan c¢ocuklari yanina alr. Balon patlatma yarisi

yapacaklarini séyler. Ogretmen cocuklarin balonlarla beraber ziplamalarini/hareket

etmelerini ister. Ogretmenin “Patlat” yénergesiyle her cocuk kendi balonunun iizerine

oturarak patlatmaya calisir. Herkesin balonu patladiginda sira olunur, eller yikanir ve

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ayakkabini Bul”Hareket- Oyun (Bitlnlestirilmis Kiicik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Bilmece Kesesi” Tiurkge- Drama (BUtlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



AYAKKABINI BUL

Etkinlik Tiri: Hareket-Oyun (Butinlestirilmis Kiglik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesne/varliklari birebir eslestirir.

BILISSEL GELISIM Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére . .. .
¥ & Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.

lestirir. - ..
eslestirir Nesne/varliklari  buyukligine gore ayirt eder,

Gostergeleri: eslestirir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar iki gruba ayrilir ve gruplara isimler verilir.Cocuklardan okul ayakkabilarini

¢ikarmalari istenir. Tim ayakkabilar dairenin ortasina karistirilarak yerlegtirilir. Her
gruptan bir cocuk yerlerinden kalkarak kendi ayakkabilarini bulup mindere gecer.
Hizlica ayakkabisini dogru sekilde giyen gocuk birinci olur. Her birinci olan grubun
isminin altina tahtada yildiz cizilir.Oyun sonunda cocuklarla birlikte yildizlar sayilir,
en ¢ok yildizi olan grup birinci olur.

e Ardindan gocuklara kartondan hazirlanmis ayakkabi kaliplari ve kurdele dagitilir.
Kurdele ile ayakkabilarin nasil baglanabilecegi gosterilir ve ¢ocuklarla fiyonk
calismalari yapilr.

Materyaller:
Ayakkabi, kurdele

Sozciikler ve Kavramlar:
Baglamak, tek-cift, es

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayakkabilarin esini bulurken zorlandiniz mi?

o Kurdele ile baska neler yapilabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BILMECE KESESI
Etkinlik Tird: Tlrkce-Drama (Butlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

BiLiSSEL GELiSiM Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

bulunur. Gostergeleri:

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. sOzciklerin anlamlarini sorar.

Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar. Sozcikleri hatirlar ve s6zciklerin anlamini soyler.
Gergek durumu inceler. Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir. ifade eder.

DiL GELiSiMi Gostergeleri:

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
ifade eder.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinifa bilmece kesesi getirir. Cocuklara bilmece kesesi verilir. Her cocuk sira
ile kesenin icinden bir kart secer. Kesenin icinden secilen varliklar ipuclari verilerek
anlatilir. Dogru cevabi veren cocuk bilmece sormaya hak kazanir. Biitiin cocuklar
bilmece sorana kadar devam edilir.

e Ardindan Camlica Cocuk Yayinlarindan “Farenin Aslana lyiligi” isimli masal okunur.
Masal sonrasi cocuklara gorevler verilerek canlandirma yapilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 15. sayfa calisilir.

Materyaller:
Bilmece kesesi ve kartlari, masal kitabi

Sozcukler ve Kavramlar:
Bilmece, ipucu, masal, canlandirma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bilmece kartlarinin icinde hangi varliklar vardi?
e En ¢cok hangi varhigi bulurken zorlandiniz?

e Okunan masalda hangi hayvanlar vardi?

e Masal canlandirmasi eglenceli miydi?

Aile Katilimi:
Ailelerden cocuklarinin sectigi bir hikayenin okunmasi istenir. Okunan hikayenin resmi gizilir. Cizilen resim okula
gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen elinde ay yildiz ve giines sekilli kartonlarla cocuklari karsilar. Biitiin cocuklar gelince
“gece ve gundiz” hakkinda konusulur. Cocuklara “gece olunca giines nereye gider?” sorusu

sorulur.

Oyun Zamani

Ogretmen hazirladigi ay yildiz ve giines kartlariyla cocuklara “gece giindiiz” oyununu oynatir.
Zaman zaman gece dediginde glines kartini gocuklara gostererek onlari sagirtmaya galigir. Sagiran
cocuk oyun disi kalir. Oyun boyle devam eder. Eller yikanir, kahvaltiya gegcilir. Ardindan Eglenceli

Boyama Kitabimdan 17. sayfa caligilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Karlar” Drama(Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Bitki ve Hayvan Kiimeleri” Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KARLAR
Etkinlik Tiird: Drama (BUyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdtrr.

Duygu, distince ve hayallerini soyler.
Duygu ve disincelerinin nedenlerini syler.

Ogrenme Siireci:

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

e Cocuklarla kis mevsimi hakkinda konusulur. Mevsimsel 6zellikleri sorulur. Kig

mevsiminde giyilen kiyafetlerin nasil oldugu hakkinda sohbet edilir. Kar, ki mevsimi,

soguk bilmeceleri cocuklara yoneltilir. ipuclari verilerek cevaplar buldurulur.

e Ardindan sinifa getirilen pamuklarla

Ogretmen; “Karlarimiz hazir, sinifimiza

kiiglk pargalar halinde yuvarlaklar yapilhr.

kar yagiyor” diyerek tim pamuklari havaya

atar. Cocuklar kar altinda yiriyormus gibi yaparak pamuklardan kartopu yapip

oynarlar.

Materyaller:
Pamuk

Sozciikler ve Kavramlar:
Kis mevsimi, kar

Degerlendirme:

e Kis mevsiminde hava sicak mi-soguk mu olur?
e Sinifta kar yagmasi eglenceli miydi?

e Sizce gokyuzinde karlar nasil olusur?

Aile Katilimi:

Cocuklarla kis mevsiminde giyilebilen giysiler ile ilgili bir kolaj calismasi yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BiTKi VE HAYVAN KUMELERI

Etkinlik Tiirli: Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSIM DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.
gruplar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Nesne/varliklari sekline gére gruplar. Gorsel materyalleri agiklar.

Nesne/varliklari bayukligine gore gruplar.

Ogrenme Sireci
e (Ogretmen etkinlik 6ncesi panoya bitki ve hayvan resimleri asar ve ¢ocuklarin

dikkatini panoya dogru ceker. Ogretmen sinif panosuna astigi bitki ve hayvan
resimlerini gocuklarin incelemesini saglar. Bitkiler ve hayvanlarin farkli
Ozelliklerinin neler oldugu sorusu ¢ocuklara yoneltilir ve yanitlar alinir.

e Ardindan ¢ocuklar masaya yoénlendirilir. Ogretmen sayfa {izerinde karisik sekilde
duran bitki ve hayvan resimlerinin bulundugu kagitlari ve kalemleri dagitir. Kagit
Uzerindeki bitki ve hayvan resimlerini 6zelliklerine gore cizgi ile daire icine alarak
gruplanmasi istenir.

e Ardindan Negeli Cizgiler kitabindan sayfa 15. sayfa ¢alsilir.

Materyaller:
Bitki ve hayvan resimleri, pano, ¢alisma kagidi, kalem

Sozciikler ve Kavramlar:
Klime, bitki, hayvan

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Panoda hangi bitki ve hayvanlar vardi?
e Panoda gordigiliniiz hayvanlardan en ¢ok sevdiginiz hangisi?
e Calisma kagidindaki bitki ve hayvanlarin kiimelerken zorlandin mi?

Aile Katilimi:
Bir sonraki giin yapilacak olan etkinlik i¢in cocuklara ait eskimis bir beyaz tisort gonderilmesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen elinde fil kuklasiyla cocuklari karsilar. Daire seklinde oturulup sohbete baslanir. Hep

beraber “Butin karincalar fil olsaydi ne olurdu?” sorusuna cevap aranir.

Oyun Zamani

Ogretmen sinifa getirdigi cesitli materyalleri (kalem, mendil, pamuk, saat vb.) masanin {izerine
yerlestirir. Her cocugun sirayla gozleri kapatilarak bu materyallerin ne oldugunu bulmalari
saglanir. Sert mi, yumusak mi gibi sorular da sorulur. Daha sonra sinif diizenlenir tren seklinde

siraya gecilir. Eller yikanir, kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Eski-Yeni” Sanat- Turkge (Bitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Eski Minder” Oyun (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ESKI-YENi
Etkinlik Tird: Sanat- Tirkge (BUtiunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Eksilen veya eklenen nesneyi soyler

BILISSEL GELiSIM Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur.
Gostergeleri: Gostergeleri:

Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler. Bir orlintlide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara “Eski Sandalye” hikayesi okunur. Hikayenin sonu tamamlatilmadan ¢ocuklara
sorular yoneltilerek tamamlatiimasi saglanir.

ESKi SANDALYE
Eski sandalye artik cok yaslanmisti. Yillarca kaldigi evden ayrilma vakti gelmisti. Ama bu

onu ¢ok Gzliyordu. Ne olsa da mutlu oldugu bu evden ayrilmasa diye distnirken aklina
bir fikir geldi.............

e Cocuklardan etkinlikten bir giin 6nce eskimis olan beyaz bir tisortlerini getirmeleri
istenir.Cocuklar masaya oturtulur.Parmak boyasi kullanilarak tisortlerinin Gzerlerine el
baskisi yapilir.Eski tisortlere baski yapilarak yeni tisortler elde edilir.

e Ardindan Kavram Bahgesi 19. sayfa calisilir.

Materyaller:
Tisort, parmak boyasi

Sozciikler ve Kavramlar:
Sandalye, tisort
Eski-yeni

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Hikayedeki eski sandalye neden Gziliiyordu?

e Eski sandalye neden evden ayrilacakti?

o Tisort baskisi yapmak eglenceli miydi?

o El baskisi yaparken hangi renkleri kullandiniz?

Aile Katilimi:
Cocuklara ait eskimis kiyafetler secilir ve nasil degerlendirilebilecegi hakkinda konusulmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ESKi MiNDER
Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

DiL GELISiMmI o S -
S6zel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini

kavrar.

Ogrenme Siireci

e Cocuklar el ele tutusarak bir halka olustururlar. Bir cocuk secilir ve halkanin icine
alinir.Eski minder oyunu ¢ocuklarla oynanir.
“Eski minder, ylzUinu goster
Gostermezsen bir poz ver
Haydi bir poz ver
Hangisi?”

Tekerlemesi soylenir ve halkanin icindeki cocugun yaptiginin aynisi yapilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
poz,minder

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyun eglenceli miydi?

e Oyunda en ¢ok hosuna giden poz hangisiydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
Degerler Egitimi- Sevgili Al Bayragim” Tirkge — Sanat(Butlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Havanin Varligini ispat Edelim ”Fen (Buyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi- SEVGILi AL BAYRAGIM
Etkinlik Tirii: Sanat- Tirkge(Butlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Bilissel Gelisim: Gostergeleri:

Kazanim 5. Nesne veya varliklari Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir
gozlemler.Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
soyler. siralar.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Gostergeleri:Nesne/varliklari renk tonlarina gére
eslestirir.Gostergeleri: Nesne/varliklari bire bir siralar.

eslestirir. Nesne/varliklari rengine, gore ayirt eder, MOTOR GELiSiM

eslestirir. Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
karsilagtirir. kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen elinde biiyiik bir Tiirk bayragi ile gelir. Bazi tilkelerin de bayraklarinin resimlerini
gosterir. Ogretmen bayragin bir ilkenin sembolii oldugunu séyler ve hangi bayragin hangi
Ulkeye ait oldugunu gosterir.
e Ardindan Tiirk bayraginin da bizim Glkemizin bagimsizlik semboli oldugunu aciklar. e
Gocuklar sanat etkinligi icin masalara geger. Cocuklara boyanmamis bayrak resimleri verilir.
Bayragimizin kirmizi rengini olusturmak igin kirmizi renkte ¢esitli materyaller getirilir. Kirmizi
kurdeleler, kirmizi el isi kagitlari, grafon kagitlari, ponponlar, evalar, kirmizi parmak boyalari,
sulu boyalar. Her bir cocuk istedigi materyali kullanarak bayragin kirmizi rengini olusturur.
Etkinlik sonunda bayraklara tahtadan sap yapilir.

Materyaller:
Renk kartlariKirmizi kurdeleler, kirmizi el isi kagitlar, grafon kagitlari, ponponlar, evalar, kirmizi parmak boyalari, sulu
boyalar

Sozciikler ve Kavramlar:
Bayrak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Her Ulkenin bir bayragi var midir?

e  Bayragimiz neden degerlidir?

e Bayragimizin renkleri nelerdir?

e Bayraklarinizi yaparken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAVANIN VARLIGINI iSPAT EDELiM

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varhgin adini, biyiikligiinii
soyler.

Dil Gelisimi:

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolini saglar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Havanin varhgini kanitlamak icin cocuklar ayni anda cigerlerini havayla sisirirler. Gogislerinin sistigi

gozlenir. Hep birlikte havayi disari verirler ve ellerini disari verilen havaya tutarlar.

*Bir kiicik mum, bir bardak masaya konur. “Hava olmadan biz yasayabilir miyiz?” diye sorulur.

Ardindan “Hava almadan bu mum yanar mi?” sorusu sorulur. Mum yakilir. Biraz yandiktan sonra

Ustine bardak kapatilir. Kisa slire sonra mumun sondiigi gozlenir.

eHavanin bir hacminin oldugu, agirliginin oldugu bu sekilde havayi hissedebilecegimiz balonlarla da

gosterilir. Cocuklara balonlar verilir ve sisirmeleri istenir. Balonlari sisirirken igine ne Ufledigimiz

sorulur. Sisirilen balonlarla sisirilmeyen balonlar, buyuklik ve agirlik olarak karsilastirihr.

Materyaller:
Balon

Sozcikler ve Kavramlar:
Hava

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Nefes alinca cigerlerimiz ne ile doluyor?
e Balonun igine ne ufliyoruz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Her gelen cocuga énceden hazirlanan “géz maskesi”
takilir. Daha sonra 6grenciler masaya alinir ve d6gretmen “Uclincii bir géziimiiz olsaydi nasil
gorlnirdik? “ sorusunu cocuklara yoneltir. Bu soru hakkinda sohbet edilir. Sohbete biitiin
cocuklarin katihmi saglanir.

Oyun Zamani

Cocuklar oyun alaninda su sozleri hareketleriyle beraber tekerleme seklinde soylerler.

Zip zipzipla (tek ayak ziplanir.)

Hop hop hoopla (iki ayakla hoplanir.)

Top top topla (son iki hecede yere ¢comelinir.)

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Meyveler Rondu” Mizik (Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Kare” Matematik- Okuma Yazmaya Hazirlik (Butiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



MEYVELER RONDU

Etkinlik Tiria: Mazik (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
DiL GELigiMi Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri:

OZBAKIM BECERILERI Beslenme sirasinda uygun arac ve gerecleri kullanir.
Kazanim 6: Giinliik yagam becerileri igin gerekli arag

ve geregleri kullanir.

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen daha 6nceden kartondan hazirladigi meyve basliklarini gocuklarin

isteklerine gore dagitir. Secilen meyvelerin isimleri sdylenir. Cocuklar el ele
tutusarak halka olustururlar. Ritim esliginde meyveler rondu oynanir.

e Rond sonrasi mutfaga gegilir ve gocuklarla birlikte meyve salatasi yapilir ve
yenilir.

Materyaller:
Baslik, meyve

Sozcukler ve Kavramlar:
Rond, meyve, halka

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Basliklarin Gizerindeki meyveler hangileriydi?
e Rond eglenceli miydi?

e Meyve salatasi yaparken hangi meyveler kullanildi?

Aile Katilimi:
Meyvelerin yararlari hakkinda ¢ocuklarla birlikte arastirma yapilmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta isitme engelli bir cok var ise; 6gretmen esliginde ronda dahil edilir.



Etkinlik Tiri: Matematik- Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar masaya oturtulur.
e Ogretmen; “Karedir benim adim
Dort késem var benim
Her kenarim ¢ok diizglin

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
yapar.

Yonergeler dogrultusunda yirdr.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

GOremezsiniz beni Gzgln” der ve elindeki kare seklini cocuklara gosterir.

Kare seklinin bulundugu calisma sayfasi kalem ve pastel boyalar cocuklara dagitilir. Kare

seklinin gevresindeki kesik cizgiler birlestirilir ve boyanir.

Yere biiyik bir kare cizilir. Cocuklardan karenin kenar ve koselerini 6grenmeleri icin kiglk bir

oyun oynatilir. Ogretmen cocuklara kenar dediginde cocuklar kenarlara basacaklardir.

Ogretmen kose dediginde kdselere basacaklardir.
Ardindan biiyik bir karenin kdselerinde yer degistirerek oynanan kdse kapmaca oyununa

gecilir.

Kése kapmaca oyunu icin hazirlik yapilir. Ogretmen yere birkag tane biiyiik kare cizer.

Cocuklara karenin koseleri tanitilir. Her bir gocugun bir kdseye gegmesi istenir. Bir gocuk da
ebe olur ve ortaya geger. Cocuklar kdseler arasinda yer degistirmeye galisir. Ortadaki ebe ise
bosalan kdselerden birini kapmaya galisir. Oyun g¢ocuklarin ilgisine gore devam ettirilir.

Materyaller:
Calisma sayfasi, kalem, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Kenar, kose
Kare sekli

Degerlendirme:

Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 23. ve 24.sayfalar calisilir.

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siirdeki seklin adi nedir?

e Kare seklini boyarken hangi renkleri kullandiniz?

Aile Katilimi:

Eve gdnderilen karton kare seklinin Gzeri yirtma yapistirma teknigi ile tamamlanir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle karsilanip oyun merkezlerine yénlendirilir.Ogretmen zaman

zaman oyunlara katilarak onlara rehberlik eder.

Oyun Zamani

Cocuklarla bahgeye ¢ikilarak 6gretmen gozetiminde serbest oyun oynanir. Daha sonra
dgretmen kahvalti vaktinin geldigini hatirlatarak cocuklari siraya alir. iceri gegilip eller

yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yer Tutmaca”Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Zeytinyagli Karisim” Fen (Buylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



YER TUTMACA

Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
MOTOR GELiSiM Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. e .
Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
yapar. ) .

Yonergeler dogrultusunda yarir. Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda kosar. Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. yapar.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara oynanacak oyun hakkinda bilgi verilir. Cocuk sayisindan bir eksik olarak yere ayni

blyuklikte kare sekilleri cizilir. Her karenin igcinde bir cocuk ayakta durur. Karelerin disinda
bir cocuk ebe olur. Ogretmenin “Basla” yonergesiyle oyun baslar. Ritim esliginde cocuklar
yer degistirirler. Ebe olan cocuk bos buldugu karenin icine girmeye calisir. Disarida kalan
cocuk ebe olur ve oyun bu sekilde devam eder.
J Ardindan yeni bir oyuna gecilir. Cocuklara saat gosterilir ve “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyununu
oynanacagi soylenir. Oyunun oynanisi ve kurallari anlatilir. Bir tekerleme yardimi ile 6grencilerin
icinden bir cocuk segcilir. Secilen ¢ocuk tilki olur. Duvarin 6niine giderek diger 6grencilere arkasini
doner. Diger 68renciler biraz uzakta diz ¢izgi halinde sira olurlar. Siranin basindaki 6grenci, yuzi
duvara dogru dontik olan 6grenciye “Tilki tilki saatin ka¢?” diye sorar. Tilki olan ¢ocuk istedigi
saylyi soyler. Saati soran cocuk soylenilen sayi kadar adim atar ve sira yanindaki arkadasina gelir.
O da ayni soruyu sorar ve soylenilen sayi kadar adim atar. Tim c¢ocuklar sira ile tilkiye saati sorar.
Bu sirada tilki arkasina donmez ve arkadaslarinin kendisine ne kadar yaklastigini gérmez. En 6nce
tilkinin yanina yaklasan cocuk tilkinin sirtina dokunarak “Ebe” der ve tim c¢ocuklar baslangic
cizgisine kosar. Tilki arkalarindan kosarak arkadaslarini ebelemeye calisir. Cizgiye ulasmadan
ebelenen 6grenci tilki olur. Oyun bu sekilde devam eder

Materyaller:
Tebesir

Sozcukler ve Kavramlar:
Ebe, yer degistirmek
Kare sekli

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun hangi seklin icinde oynandi?

¢ Oyunda eglendiniz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ZEYTINYAGLI KARISIM
Etkinlik Tira: Fen (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
BILISSEL GELiSiM agiklar.

2 S .
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde

.. . bulunur.
Gostergeleri:

Gost leri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya ostergeleri

odaklanir. Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Tahmini ile ilgili ipugl klar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular ahmint tie Tlghll puclarini aclidar

Gergek durumu inceler.
sorar.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Ogrenme Siireci:
e Zeytinyagl ve su dolu cam kase masaya ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde yerlestirilir.

Zeytinyagindan bir miktar suyun icine damlatilir ve karistirihir. Karisimin icinde
zeytinyaginin suyun Uzerine ¢ikmasi incelenir. Nedenleri hakkinda ¢ocuklara sorular
yoneltilir.
e Ogretmen sinifa bir adet ici su dolu bir kap, suda batan ve batmayan nesneler getirir. Top,
tas, plastik nesneler, metal vb. Hangilerinin suda battigi hangilerinin batmadigi denenir.
Cocuklarin ellerine suda ylizebilen ve suda batan nesneler verilir ve bunlari incelemeleri

saglanir. Bunlardan hangilerinin yizip hangilerinin batacagini tahmin etmeleri istenir.

e Cocuklarin sirayla gelip ellerindeki nesneleri suya birakmalari istenir ve tim ¢ocuklarin suya

birakilan nesnelerin hangilerinin ylizdGgi hangilerinin battigini gérmeleri saglanir.
Ogretmen top gibi ici hava dolu nesnelerin suda batmadigini séyler.

e Ardindan Disliniiyorum Bliyliyorum kitabindan 19. sayfa calisilir.

Materyaller:
Su, cam kase, kasik, zeytinyagi

Sozcukler ve Kavramlar:
Karisim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sizce zeytinyagi suyun ylizeyine nasil ¢ikiyor?
e Etkinlikte en gok sizi meraklandiran ne oldu?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele kitabindan 14. sayfa evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ®nceden hazirlamis oldugu kartondan olusan kahvalti tabagini cocuklara gosterir.
GCocuklar hayali olarak bu tabaktaki yiyecekleri yerler. “Yemek yemeden yasayabilseydik ne

olurdu”? diye sorulur ve besinler hakkinda sohbete devam edilir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklara renkleri hatirlatir ve etraftaki bitiin renkler tekrar edilir. Daha sonra bir ebe
secilir. Gozleri baglanir. Biraz 6nce tekrar edilen renkleri hatirlamaya calisir. Ornegin dgretmen
“Ali’'nin kazagi ne renkti?” gibi sorular sorarak oyunu devam ettirir. Oyun bitiminde “Cuf ¢uf tren”
tekerlemesi esliginde siraya gegilir ve eller yikanir. Kahvalti zamaninina gegilir.

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sandalye Parkuru” Hareket (Ktglik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Resim Tamamlama” Tiirkce (Blyuk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



SANDALYE PARKURU

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Belirli bir mesafeyi slirlinerek gider.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

MOTOR GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Yonergeler dogrultusunda yarar.

Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen sandalyeleri arka arkaya dizerek bir parkur hazirlar. Cocuklar iki gruba ayrilirlar.
Gruplara isimler verilir ve grup isimleri tahtaya yazilir. iki gruptan birer 6grenci segilir.
Ogretmenin basla komutuyla ayni siirede baslayarak sandalyelerin altindan siiriinerek gegilir.
Karsilikli olarak yarisan gruptaki birinci olan grubun altina tahtada gigek resmi gizilir. Tim
gocuklarin parkuru ge¢meleri sonunda tahtadaki gigekler sayilir. En ¢ok gicegi olan grup
birinci olur.

Ardindan yine sandalye ile oynanan sandalye kapmaca oyununa gegilir.

Sinif sayisindan bir eksik sandalye yan yana dizilir. Sandalye sayisi cocuk sayisindan bir azdir.
Oyuncular herhangi bir ritim esliginde oynamaya baslarlar ve ritim durdugunda herkes
sandalye kapmaya calisir. Ayakta kalan oyun disi kalir ve her arada bir sandalye cikartlir.
Boylece en son kalan oyunu kazanmis olur.

Materyaller:
Sandalye

Sozciikler ve Kavramlar:
Parkur, gicek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Parkurda neyin altindan siirlinerek gecildi?
e Parkuru gecerken en ¢ok neyde zorlandiniz?

e Gruplarinisimleri ne?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RESiM TAMAMLAMA
Etkinlik Tira: Tlrkge (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla

BILISSEL GELiSIM aciklar.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar,

.. . Gostergeleri:
Gostergeleri: g

N d layi bir s id oyler.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya esne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sayler

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
odaklanir.

. - . Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular zani gt kav 1ag!

Gostergeleri:
sorar.

Olaylari olus zamanina gore siralar.
Ogrenme Siireci:

e Cocuklar daire seklinde mindere otururlar. Ogretmen 6 adet resmin bulundugu
kartlari gcocuklara gosterir. Resimler 6nce olus sirasina gére numaralandirilip panoya
asilir. Ardindan resimlere bakilarak hikaye anlatilir.

e Olaylari olus sirasina gore dizmek icin el yikama asamalari tekrarlanir.

e Cocuklarla el yikama canlandirmasi yapilir. Simdi ellerimizi yikamak igin lavabodayiz.
Sabunluga bir kez basarak sabun aliyoruz. Cesmeyi az agip elimizi islatiyoruz. Cesmeyi
tekrar kapatiyoruz. Ellerimizi kopukliyoruz. Ellerimizin igini disini, parmaklarimizin
arasini koplkliyoruz. Simdi cesmeyi aciyoruz. Ellerimizi duruluyoruz. Simdi bir adet
kagit havlu koparip ellerimizi kuruluyoruz. Sonra da ¢6pe atiyoruz.

e (Ogretmen el yikama asamalarini géniillii cocuklardan géstermelerini ister. Eksik kalan
asamalar birlikte tamamlanir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 16. ve 17. sayfalar galisilir.

Materyaller:
Resim kartlari, pano

Sozcukler ve Kavramlar:
Hikaye, olus sirasi, 6nce-sonra

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kartta gordiglniz resimlerin iginde en ¢ok ne ilginizi ¢ekti?
e Sizce olusturulan hikayenin ismi ne olabilir?
e Siz bir hikaye yazmak isteseydiniz adi ne olurdu?

Aile Katilimi:
Ertesi glin yapilacak etkinlik i¢in evden pul ve sim gonderilmesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar karsilar ve selamlasilir. Hal ve hatirlari sorularak onlari blok merkezlerine
yonlendirir. Bloklarla gesitli evler, kaleler yapmalari istenir. Daha sonra sinif diizenlenir ve oyun

zamanina gegilir.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Riya” Drama- Sanat (Btlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Boy Olgme” Okuma Yazmaya Hazirlik- Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



RUYA
Etkinlik Tiri: Drama- Sanat (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Sohbete katilir.

DIL GELISIMI Konusmak icin sirasini bekler.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanur. -~ -
? v Duygu, dislince ve hayallerini séyler.

Gostergeleri: _ - S
Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini séyler.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla neden uyunulmasi gerektigi hakkinda konusulur. Ogretmen gece olunca
neler oldugu hakkinda g¢ocuklara sorular yoneltilir.
e Ogretmen; Riiya gezisine ¢ikacagiz” der ve cocuklardan gozlerini kapatmalarini ister.

Ogretmen; “Simdi uyuduk herkes rilya gérmeye basladi” der. Cocuklar uyurken CD

den ninni dinletilir. “Artik uyanma vakti geldi” denilerek gocuklar uyandirilir. Cocuklara

sira ile rliyalarinda neler gérdiikleri sorulur. Ardindan A4 kagitlari ve pastel boyalar
dagitilir. Gorilen riyalarin resminin gizilmesi istenir.

e Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan 18. sayfa calisilir.

Materyaller:
A4 kagidi, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Gece, rilya, uyanmak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Uyku neden faydaldir?
e  Etkinlikte en ¢ok sevdiginiz sey ne oldu?

e Riyanizda kimleri gordiintiz?

Aile Katilimi:
Cizilen resimler evlere gonderilir.

Ertesi glin yapilacak etkinlik icin evden dergi ve gazetelerin gonderilmesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BOY 6LCUMU

Etkinlik Tirid: Okuma Yazmaya Hazirlik- Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri:

BILISSEL GELISIM Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen sinifa getirdigi farkli renk ve uzunluklardaki ipleri cocuklara dagitir.

Cocuklarin ipliklerin uzunluklarini incelemeleri istenir. iplerin birbirinden farkli mi

ayni mi olduklari hakkinda ¢ocuklara sorular yéneltilir. iplerin uzunluklarini 6lgmek

icin farkli 6lgimler yapilabilecegi ve 6lciim aletleri anlatilir.iplerin uzunluklari
kalem ile 6lgullr ve en uzun ve kisa ip bulunur.

e Ardindan ¢ocuklar masaya oturtulur. Masanin (zerine yerlestirilen metre dlgiim
araci ¢ocuklara anlatilir. Tek tek ¢ocuklarin boylari dlgilir ve boy grafigine yazilir.
Cocuklara pul ve simler dagitilir. Boy grafigi pul ve simlerle siislenir. Tamamlanan
boy grafigi sinifa asilir.

e Ardindan Negseli Cizgiler kitabindan sayfa 16. ve 17. sayfalar ¢alisilir.

Materyaller:
iplik, pul, sim, boy grafigi, metre

Sozcukler ve Kavramlar:
Uzunluk, metre, grafik, dl¢lim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ol¢iim aleti disinda ne kullanilarak élgiim yapildi?
e Olc¢lim aletlerinden hangisi kullanildi?

e ipin disinda neler kullanilarak 6l¢iim yapilabilir?

Aile Katilimi:
Metre ile aile bireylerinin boylari élguliir ve bir grafik olusturularak yazilmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen her gelen cocugu neseli bir sekilde karsilayip minderlere oturtur. Hal

ve hatirlari sorulduktan sonra “Rizgarlar nasil eser”? sorusuna hep birlikte

cevap aranir.

Oyun Zamani

Cocuklar yere otururlar. Ogretmen hareketleri ile birlikte su sézleri tekrarlatir.

“Cevir salla” oyunu oynanir.
Basini gevir gevir

Basini salla salla

Kolunu gevir gevir

Kolunu salla salla

Kollar asagi indirilir ve sallanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sinif Dergisi”Sanat (Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Altinda-Ustiinde” Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SINIF DERGISi

Etkinlik Tiirii: Sanat (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya

MOTOR GELiSiM .
getirir.

Kazanim 4: Kiiguk kas kullanimi gerektiren
¢ gere Malzemeleri keser.

hareketleri yapar. Malzemeleri yapistirir.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla dergi ve gazeteler hakkinda konusulur. Sinifa getirilen dergi ve gazeteler

incelenir.

e Cocuklar masaya oturtulur. Ogretmen etkinlikten bir giin énce ¢cocuklardan evden
getirmelerini istedigi dergi ve gazetelerden kesilmis resimleri cocuklarin gorebilecegi
sekilde masaya yerlestirir. Sinif dergisi yapilacagi hakkinda bilgi verilir. Karton ve
yapistiricilar dagitilir. Resimler yapistirilarak sinif dergisi tamamlanir. Dergi sinif
panosunda sergilenir.

Materyaller:
Karton, yapistirici, gazete ve dergi

Sozcukler ve Kavramlar:
Dergi, gazete

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gazete ve dergi okumanin yararlari nelerdir?
o Sinif dergisinin bir ismi olsaydi ne olmasini isterdiniz?

o Sinif dergisini hazirlarken hangi malzemeler kullanildi?

Aile Katilimi:
Ailelerden bir gazete bayiinden ¢ocuklarin sectigi bir dergiyi almalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ALTINDA-USTUNDE

Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

BiLISSEL GELiSIM Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri yerlestirir.
uygular. Mekanda konum alir.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen sinif ortasina tim ¢ocuklarin gorebilecegi bir sekilde sandalye yerlestirir.

Sandalyenin altina ve Ustline farkl nesneler konulur. Cocuklara sandalyenin altinda ve Ustilinde

neler oldugu sorulur.

e Ardindan “Elim altinda-lstiinde” oyunu oynanir.

e Altinda denildiginde eller masanin altina, Gistiinde denildiginde eller masanin Ustline konur.

Sasirtmacalar yapilarak oyun devam eder.En son kalan ¢ocuk birinci olur ve alkislanir.
e Ardindan oyun mekan konumlari cesitlendirilip sandalyeler kullanilarak oynanir. Ogretmen
cocuklarin her birine birer oyuncak verir ve cocuklardan sandalyeleri aralarinda biraz bosluk
kalacak sekilde yan yana dizmelerini ister. Her cocuk sandalyesinin éniinde oturur.Ogretmen
oyunu baslatir. Ogretmen ‘sandalyenin iistiinde’ dediginde cocuklar oyuncagi sandalyenin iistiine
koyarlar. ‘Sandalyenin altinda’ dediginde oyuncagi sandalyenin altina koyarlar. ‘Sandalyenin
arasinda’ dediginde oyuncagi iki sandalyenin arasina koyarlar. ‘sandalyenin arkasinda’ dediginde
oyuncagi sandalyenin arkasina koyarlar. ‘Sandalyenin 6niinde’ dediginde oyuncagi sandalyenin
onlne koyarlar.

Ardindan Kavram Bahgesi 20. sayfa calisilir.

Materyaller:
Sandalye

Sozcukler ve Kavramlar:
El
Altinda-Ustinde-arasinda, 6nunde, arkasinda

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sandalyenin altinda ve Ustliinde hangi nesneler vardi?
e Elim altinda-Ustiinde oyununu oynarken neler hissettiniz?

Aile Katihmi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari

Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiIM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari karsilar ve selamlar. Gelen ¢ocuklarla tren olunur ve bahceye cikilir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklari bahgeye alir ve oyun alani olarak bir dikdértgen cizer. Buna balik ag denir.
Sayisma ile bir ebe segilir ve balikgi olur. Balik aginin bir kdsesinde bekler. Diger ¢ocuklar balk
olur ve balik aginin etrafinda dolasirlar icine girip cikarlar. Eger balik¢i balik aginin icinde bir
cocugu yakalarsa onu yer gibi yapar ve o ¢ocuk oyun disi kalir. Biitlin ¢ocuklar yakalanana kadar
oyun devam eder. Kahvalti vakti geldiginde sirayla iceri gecilir eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ugan Kilim” Drama- Sanat (Butiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Oriinti Calismasi” Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



UCAN KiLim
Etkinlik Tiri: Drama- Sanat (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

BILISSEL GELISIM Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar.

K 2:N d layla ilgili tahmind
azanim esne/durum/olayla ilgili tahminde Gercek durumu inceler.

bul .
ulunur Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

Gostergeleri:

Ogrenme Sireci
e Ogretmen sinifa bir kilim getirir ve sinifin ortasina serer. Ogretmen; “Bu kilim uguyor

olsaydi onunla nereye yolculuk etmek isterdiniz? der. Cocuklar kilimin izerine
oturtulur.“Kilim havalaniyor artik gokyiliziinde uguyoruz. Gokyizinden asagi dogru
bakalim neler goériyorsunuz?” sorusu ¢ocuklara yoneltilir. Cocuklarin cevaplariyla
birlikte yolculuk tamamlanir.

e Cocuklar masalar oturtulur.A4 kagitlari ve kuru boyalar dagitilir. Cocuklardan kilim
yolculugunun resminin gizilmesi istenir.

e Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan 19. sayfa calisilir.

Materyaller:
Kilim, A4 kagidi, kuru boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Kilim, yolculuk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kilim yolculugu yapmak eglenceli miydi?
e Yolculukta sizi en ¢ok sasirtan sey neydi?

o Sizi en ¢ok sasirtan bir olayi anlatir misiniz?

Aile Katilimi:
Cizilen resimler eve gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ORUNTU CALISMASI

Etkinlik Tird: Okuma Yazmaya Hazirlk (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Modele bakarak nesnelerle 6riinti olusturur.

BiLiSSEL GELiSiM En cok {ic dgeden olusan driintlideki kurali sdyler.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur. Bir orlintide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
Gostergeleri: Nesnelerle 6zgiin bir 6riintl olusturur.

Ogrenme Siireci
e (Ogretmen masaya iki adet yildiz resmi bir adet giines resmi yerlestirir.

Cocuklarin bu resimleri incelemeleri istenir. Yildizlar ve glines resmi 6rinta
olusturacak sekilde yan yana dizilir. Cocuklara yildizlar ve glines resimlerinin
dizilisi hakkinda sorular yéneltilir. Oriintiiniin devaminda ne gelecegi cocuklara
sorulur. Resimler degistirilerek gcalisma birkag kez tekrarlanir.

e Ardindan oriinti calismalarinin bulundugu kagitlar ve kuru boyalar ¢cocuklara
dagitilir ve boyanmasina rehberlik edilir.

e Ardindan Neseli Cizgiler kitabindan sayfa 18. sayfa calisilir.

Materyaller:
Yildiz ve glines resmi, calisma kagitlari, kuru boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Orintu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oriinti calismalarinda hangi varliklar vardi?
o Orintileri bulurken zorlandiniz mi?
e Baska hangi varliklarla 6rinti yapmak istersiniz?

Aile Katilimi

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

e Giine Baslama Zamani
Cocuklar giler yizle karsilanir ve sohbet edilir. Merkezlere cocuklar yonlendirilir.

e Oyun Zamani
Cocuklar yere otururlar. “Ellembiillem” oyunu oynanir. iclerinden biri ebesecilir. Ebe

oturan cocuklara eliyle dokunarak su tekerlemeyi sayisma seklinde soyler. Son hece
soylenirken ebe hangi cocukta kalmissa onu sorguyaceker.

Ellembillem

Ebelek sepelek

Sari kizin satmasi

Kara koyunun dolmasi

Al bunu

Cek bunu

Ebe: hamam 6niine vardin mi?

Cocuk: vardim

Ebe: benim deveyi gordiin mi?

Cocuk: gordim

Ebe: cullu muydu?

Gocuk: gulluydu.

Ebe: Benim devem gulsuzdu bilemedin.

Cocuk kacar ebe cocugu yakalamaya calisir. Yakalanan ¢ocuk ebe olur. Oyun bdyle devam
eder. Oyun bitiminde kahvaltiya gegcilir.

e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani
“Sise Devirmece”Hareket (Bireysel Etkinlik)

e Ogle Yemegi, Temizlik
e Dinlenme Zamani
e Etkinlik Zamani
“Kardan Adam” Turkce (Blylk Grup Etkinligi)

e Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

e Kahvalti, Temizlik
e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis
Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SiSE DEVIRMECE

Etkinlik Tird: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

MOTOR GELISIM Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Sireci:
e Cocuklarla sporun faydalari hakkinda konusulur. Spor branslari hakkinda bilgiler

verilir. Spor branslarindan jimnastik ile ilgi hareketlerin bulundugu resimler
dagitilir ve gcocuklarin incelemeleri saglanir. Cocuklarin sectigi hareketler ritim
esliginde yapllir.

e Sinifta belli aralikta plastik siseler yan yana dizilir. Siselere belli bir uzaklikta ¢izgi
cizilir. Cizginin lzerine ¢cocuklar sira ile gelerek topu yerde yuvarlayip sisleri
disirmeye calisilir. Tm sisleri distren gocuklar alkislanir.

Materyaller:

Sozcukler ve Kavramlar:
Jimnastik, hareket

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Jimnastik hareketlerinden en zor olani hangisiydi?

e Kag tane sise devirdiniz?

e Siseleri devirmek icin ne kullandiniz?
e Top disinda baska ne kullanarak sisleri devirebilirdiniz?
Aile Katilimi:

Farkli spor branslari hakkinda bilgi toplanmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KARDAN ADAM
Etkinlik Tira: Tlrkge (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

OZBAKIM BECERILERI Saghigini korumak icin yapmasi gerekenleri séyler.
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. Sagligina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek
Gostergeleri: sonuglari agiklar.

Giysilerini gikarir. Sagligini korumak icin gerekenleri yapar.

Giysilerini giyer.
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili onlemler alir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar “U” seklinde sandalyelere otururlar. Kis mevsimi ve 6zellikleri ile ilgili bir
belgesel izlenilir.
e Mont, bere, atki, ¢cizme bilmeceleri cocuklara yoneltilir.
e Ardindan “Kardan adam” parmak oyunu ¢ocuklarla oynanir.
Beyaz karlari elimde yuvarlarim (yuvarlama hareketi yapilir)
Ust (iste koyuldugunda gdvdesini tamamlarim (iiste iiste yerlestirme hareketi yapilir)
Burnuna havug yerlestirelim (burun gosterilir)
Gozlerini unutmayalim (gozler gosterilir)
e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 18. ve 19. sayfalar galisilir.

Materyaller:

Sozcukler ve Kavramlar:
Kardan adam, havug, burun, goz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Belgeselde enilging olan neydi?
e Bilmecelerde buldugunuz esyalar nelerdi?
e Kardan adam parmak oyununu oynarken eglendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yizle karsilanir ve selamlanir. Ardindan oyun alanina gegilir.

Oyun Zamani

Ogretmen oyun alanina bir doértgen cizer. Bu kdpri olur. Cocuklar sayisarak 4 tane nobetgi
secgerler. Nobetgilerin her biri képrinin bir kosesinde durur. Goérevleri kdpriden kimseyi
gecirmemektir. Oteki cocuklar kdpriiniin uzun kenarlarindan birinin disinda dururlar. Yapacaklari
is karsidan karsiya kdpriyl enlemesine gegmektir. Gegmek igin kdpriye giren ¢ocugu ndbetgiler
kovalar. Ona elle dokunmaya calisirlar. Dokunulan yanar ve o da otekiler gibi nobetci olur.

Vurulmadan karsilya gegen ¢ocuk oyunu kazanir ve alkiglanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kendi Marakasim” Miuizik- Oyun (Batinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Piringlerle Rakamlar” Matematik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



KENDi MARAKASIM

Etkinlik Tird: Mazik- Oyun (Bitinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.

MOTOR GELISIM Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. yapar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara marakas sesi dinletilir. Marakasin nasil ses ¢ikardigi hakkinda sorular
yoneltilir.

e Cocuklar halka olurlar ve ritim esliginde hareket ederler. Ogretmen ¢ocuklarin
eline bir adet marakas verir. Marakas sira ile herkesin elinde dolasir. Ritim
durdugunda marakas kimin elinde olursa o cocuk marakasi sallar ve oyun tekrar
devam eder.

. Ritim aletleri ortaya konur. Ogretmen ¢ocuklara nasil bir calisma
yapacaklarini aciklar. Ogretmen 6nce bir doga sesi dinletir. Gok giiriiltiisii sesi
dinletilir. Cocuklara ne sesi oldugu sorulur. Sonra ¢cocuklardan hangi ritim aletini
kullanirlarsa benzer bir ses ¢ikacagini sorar. Cocuklardan gonilli olan ortadan
kendi sectigi ritim aletini calarak benzer sesi ¢ikarir.

Materyaller:
Marakas

Sozcukler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda hangi ritim aleti vardi?

e Marakas ile bagka hangi oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:
Ailelerden evde kendi marakaslarini olusturmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PiRINCLERLE RAKAMLAR

Etkinlik Tiri: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
BiLiSSEL GELiSiM hareketleri yapar.

. Gostergeleri:Nesneleri yan yana dizer.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. 8 yany

Nesneleri kopartir/yirtar.

Gostergeleri: .
& Nesneleri sikar.

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Nesneleri ceker/gerer.
Nesneleri acar/kapar.
MOTOR GELiSiM Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla ritmik sayma yapilir.
e Masaya piring serpilir. Cocuklardan piringlerin tGzerine parmaklari ile rakamlari
yazmalari istenir. SOylenen rakami dogru yazan gocuk alkislanir.

e Ardindan oyun hamurlari alinarak masalara gegilir. Rakamlar oyun hamurlariyla da
sekillendirilir. Yapilan rakamlarin yanina sayisi kadar top, yilan vb. yapilip konulur.
Ogretmen tiim calismalari kontrol ettikten sonra serbestce oyun hamuruyla
oynanir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 25. ve 26. sayfalar
calisihr.

Materyaller:
Piring

Sozcukler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Piring lizerine yazl yazmak eglenceli miydi?

e  Piring Gizerine hangi rakamlar yazildi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar guler yuzle ve ilgiyle karsilanir. Kukla merkezlerine gomak kukla ve yiizik

kuklalar eklenir. Cocuklarin bunlarla bir hikaye olusturmalari saglanir.

Oyun Zamani
Ogretmen cocuklari esit bir sekilde iki gruba ayirir. Her iki grup sinifta karsi karsiya
durur. Ortaya bir cocuk secilir ve elinde bir mendil tutar. Ogretmenin isaretiyle
karsihkli gruplar dan birer gcocuk kosup ortadaki mendili kapmaya calisir. Mendili
kapip yerine ulasan cocuk kazanir. Oyun bitin cocuklarin oyuna katilmasiyla son

bulur. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Balik Ag1”Oyun (Kiiclik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Etkinlik Zamani

“Suyun Kaldirma Kuvveti” Fen (Blytk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BALIK AGI
Etkinlik Tird:Oyun (Kuglik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri:

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

e (Ogretmen sinifa izerinde mandallar takili olan bir balik agi getirir. Agi sinifin
ortasina yerlestirir. Cocuklarin dikkati balik agina cekilir ve oyun hakkinda bilgi
verilir. Ogretmen “Sinifimizdaki aga baliklar takilmis onlari hizlica toplayip kovalara
yerlestirelim mi? diye sorar ve “Basla” komutuyla oyun baslar. Cocuklar ikiserli
gruplara ayrilir. Mandallari en hizh sekilde toplayip kovalara koyanlar birinci olur
ve alkislanir. Tiim cocuklarin oyuna katilimlari ile oyun tamamlanir.

Materyaller:
Balik agi, mandal, kova

Sozciikler ve Kavramlar:
Ag, balik, toplamak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir

e Oyun eglenceli miydi?
e Oyunda balik agina takilan nesneler neydi?

e Daha once olta ile balik tuttunuz mu?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele kitabindan 16. sayfa evlere gdnderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SUYUN KALDIRMA KUVVETIi
Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla

BiLiSSEL GELiSiM aciklar.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. DiL GELiSiMi

Gostergeleri: Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Gostergeleri:

odaklanir. Gorsel materyalleri inceler.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular Gorsel materyalleri agiklar.

sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla suyun kaldirma kuvveti hakkinda konusulur. Baliklarin suyun icinde nasil

yasayabildikleri hakkinda ¢ocuklara sorular yoneltilir.

e Ogretmen sinifa biiyiik bir kap icinde su ve 2 adet seffaf poset getirir. Posetlerin
icine ayni miktarda su doldurulur. Birinin icinde hi¢ hava kalmayacak sekilde digeri
yarisi hava ile dolu olacak sekilde baglanir ve su dolu kabin igine konur. icinde hava
olan posetin suyun ylizeyinde digerinin ise suyun dibine battig gézlemlenir.

e Gozlemlenen durumla ilgili gocuklara sorular yoneltilir ve gocuklarin sorular
cevaplandirilir.

e Ardindan Diisiinilyorum Biiyliyorum 20. ve 21. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Seffaf poset, su dolu kap

Sozcukler ve Kavramlar:
Su, kaldirma kuvveti

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Suiginde yasayan canlilar nelerdir?

e Suyun icinde yasayan canlilar nasil nefes alirlar?

e Hava dolu olan poset neden suyun icine batmadi?
e Deneyde enilging olan neydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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