TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar selamlanarak ilgiyle karsilanir. Gun iginde yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verilir.
Cocuklarin ekstra yapmak istedikleri etkinlikler hakkinda fikirleri alinir. Bitkilerin ve hayvanlarin
bakimi yapilir. Planlama yapilarak oyun zamani baglatilr.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yénlendirilir. ilgili oyun merkezlerinde diledikleri gibi oynamalari
saglanir. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler ve gerektigi zaman rehberlik eder. Cocuklarin
sanat merkezinde olusturduklari Griinler ve galismalar sergilenir. Oyun zamani bitmeden 5 dakika
once uyari verilir. Sinif toplanir. Daha sonra kahvaltiya gitmek icin eller yikanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sise Devirme Oyunu” Sanat (Kuglk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yerden Yiiksek” Hareket (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



SiSE DEVIRME OYUNU

Etkinlik Tiirii: Sanat (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
MOTOR GELiSiM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar.

Nesneleri tasir.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri toplar.
Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Gostergeleri: Kiiclk topu tek elle yerden yuvarlar.
Kiglk topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve
agirliktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldirir.

Ogrenme Siireci
e Sise devirme oyunu igin gerekli malzemeler masalara yerlestirilir. Etkinligin nasil yapilacagi

gosterilerek anlatilir. Cocuklardan pet siseleri el isi kagitlari ile kaplamalari istenir. Herkes
istedigi renklerde elisi kagitlarini kullanirlar. Bu sirada 6gretmen gocuklara bireysel olarak

rehberlik eder.

e Etkinlik sonunda cocuklar iki gruba ayrilirlar. Topun atilmasi icin bir sinir gizgisi gizilir.
Gocuklar bu gizginin basinda ardarda tekli sira olurlar. Siseler gizginin yaklasik 2 m ilerisine
yan yana dizilir. Cocuklardan sirayla topu alip siseleri devirmeleri istenir. Her cocuk kag tane
devirdiyse sayisini sdyler ve grubunun arkasina geger.

Materyaller:
Pet sise, el isi kagidi, karton, makas, yapistirici, orta boy top

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e Sise devirme oyunu yapabilmek icin baska hangi malzemeleri kullanabiliriz?
e  Kag tane sise yaptik? Hatirliyor musunuz?
e Siseleri hangi renklerde yaptik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YERDEN YUKSEK

Etkinlik Tiirii: Hareket (Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM Yénergeler dogrultusunda yiirir.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Gostergeleri: Belirli yukseklikten atlar.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

yapar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklara ciftlik hayvanlarina ait resimler gosterilir. Hayvanlarin isimleri, nerede yasadiklari,

yavrulari ve yasam sartlari hakkinda konusulur. Bu hayvanlarin hareket sekilleri ve sesleri
taklit edilir. Model olunarak yirtyusler gosterilir. Ardindan tim c¢ocuklarin gosterilen hayvani
taklit etmeleri istenir. Taklitler sirasinda ¢ocuklarin ileri-geri, saga-sola, 6ne-arkaya, cift-tek
ayak, kosarak, atlayarak, ziplayarak hareket etmeleri saglanir.

e Daha sonra agik havaya cikilir. Bir kisi ebe olur. Cocuklar isteklerine goére civciv, at, kuzu, kedi
vb. hayvan isimleri alirlar. Genis bir alana ¢cocuk sayisindan bir eksik sayida genis blok ya da
step tahtalari yerlestirilir. Cocuklar hayvan taklitleri yaparak oyun alaninda dolasmaya
baslarlarlar. Ebe ansizin “Yerden yiksek” der. Cocuklar bunu duyar duymaz blok yada step
tahtasi Gzerine ¢ikarak bekler. Agikta kalan ¢cocuk ebe olur ve oyunu yonetir.

e Oyun sonunda sinifa gecilir. Kavram Bahgesi Kitabi’ndan 44. ve 45. sayfalardaki alistirmalar
yapilir.

Materyaller:
Genis bloklar ya da step tahtalar

Sozciikler ve Kavramlar:
ileri-geri, saga-sola, 6n-arka, cift-tek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzu eglenceli buldunuz mu?
e  Oyunda kimler ebe oldu?
e  En ¢ok hangi hayvanlari taklit etmek hosunuza gitti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giller ylzle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulduktan sonra oyun zamani

planlamasi yapilir.

Oyun Zamani

Ardindan gocuklar oyun salonuna goéturaliur. Oyun zamani basinda gocuklara ana renkler
tanitilir. Her ¢ocuga bir ana renk ismi takilir. Bir siire serbest oyunlar oynanir. Cocuklar
oyunlari sirasinda aldiklari renklere uygun esyalari 6gretmene ve arkadaslarina gosterirler.
Oyun zamani sonunda sinif toplanir ve ardindan “Renk bulma oyunu” oynanir. Cocuklar
arasinda sayismaca olur. Sayismacada ¢ikan cocuk ebe olur. Ebe olan ¢ocuk bir renk soyler

digerleri de onu bulmaya calisirlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kitabim” Tirkge (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oyuncak Sayilariyla Grafik Olusturma” Matematik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



KITABIM
Etkinlik Tiirii: TUrkge (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda

DiL GELiSiMi konusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Okumayi taklit eder.
Gostergeleri: Okumanin giinlilk yasamdaki énemini agiklar.
Soézel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 12:Yazi farkindaligi gosterir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar. Cevresindeki yazilari gosterir.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir. GOrdigu yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.
Gostergeleri: Yazinin yénunu gosterir.

Duygu ve diistincelerini yetiskine yazdirir.

Ogrenme Siireci
e (Ogretmen daha 6nceden hazirlamis oldugu biiyiik boy bir kitabi okumaya baslayarak

cocuklarin ilgilisini ceker. Kitabin boyutlari ve icindekiler ile ilgili kisaca sohbet edilir. Baska ne
tr kitaplar oldugu, en ¢ok ne tir kitaplari begendikleri sorulur. Hep birlikte kitap
merkezindeki kitaplar dizenlenir. Eskimis ve yipranmis kitaplar varsa tamir edilir.
Ansiklopedi, dergi ve hikaye kitaplari 6rnek gosterilerek ¢ocuklara bilgi verilir. Daha sonra
cocuklarla birlikte bir masal kitabi secilir. Bu masalin icindeki kahramanlarin isimleri
vurgulanir. Her ¢ocuga bir ritim aleti verilir. Cocuklardan masal kitabi okunurken masal

kahramanlarinin isimleri gectiginde ellerindeki ritimleri sallayarak tepki vermeleri istenir.

Materyaller:
Ansiklopediler, cocuk dergileri, resimli, mazikli ve boyutlu cocuk kitaplari, ritim aletleri

Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kitapligimizda ne tir kitaplar var? En ¢ok hangi kitaplari begeniyorsunuz?
e Evinizde bir kitapligin olsun ister miydiniz? igine nasil kitaplar alirdiniz?
e  Ensevdiginiz kitap hangisi? icinde ne yaziyor anlatabilir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



OYUNCAK SAYILARIYLA GRAFIK OLUSTURALIM

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: yapar.

Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Gostergeleri:

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Kalemi dogru tutar.

Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Kalem kontrollni saglar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Orenme Siireci:
Ogretmen etkinlige sayilar tekerlemesiyle baslar.

Bir cam

iki cam

Ug cam
Dort cam
Bes cam
Alti cam
Yedi cam
Sekiz cam
Dokuz cam
On cam

Bu da benim amcam

e Cocuklarla birlikte 68renme merkezleri incelenir.

e Kirmizi legolardan 6 adet, kiip seklindeki bloklardan 4 adet, trafik isaretlerinden 9 adet,
bebeklerden 3 adet oyuncak alinarak masaya konulur. Tahta kalemi ile buyik bir karton
Uzerine bu oyuncaklarin resimleri cizilir. Resimlerin karsisina stitunlar cizilerek grafik
olusturulur. Cocuklarin her bir oyuncagi kendi icinde saymalari istenir. Daha sonra tahtaya
cikarak her nesnenin altina sayisina uygun nokta koymalari istenir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik Kitabi’ndan 52. ve 53. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Fon kartonu, tahta kalemi, sinif oyuncaklari

Sozciikler ve Kavramlar:
Grafik
Sayi kavrami(9 sayisi ve 9 rakami)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda kag tane bebek vardi?
o 9 kere kurbaga gibi sigrar misiniz?
e Tahtaya 9 tane kalp/ elma/yaprak vb. gizer misiniz?

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. Evcilik ve drama merkezine toz
bezi, temizlik kovasi, sapl faras, sapl stipirge, 1slak mendil vb. temzilik malzemeleri eklenir.
Cocuklar selamlanarak ilgiyle karsilanir.

Oyun Zamani
Gun iginde yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verilir.Daha sonra hangi 6grenme
merkezlerinde oynamak istedikleri sorulur.Evcilik ve drama merkezine yerlestirilmis
temzizlik malzemeleri cocuklara tanitilir. ilgilenen ¢ocuklarla oyuncaklarin ve dolaplarin
tozu alinir. Yere diisen ¢opler stptrilir.Oyun bitiminde oyun merkezleri ve sinif
diizenlenir.Bitlin cocuklarin kisisel bakim dolaplarini diizenlemeleri ve temizlemeleri igin
zaman verilir.Toplanma ve temizlik ardindan kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ses AvI” Mizik (Bayuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sayilari Boyayalim, Ipe Asalim ” Matematik (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir sire sonra
yeniden soyler.

Ogrenme Siireci

SES AVI

Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkhhklari séyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

e Acik havaya cikilir. Cocuklar bir araya toplanir. Art arda tekli sira olurlar. Ogretmen 6nde
olmak lizere bahcede dolasilmaya baslanir. “Simdi hep birlikte bir piknik alanina geldik.
Cevremizde giizel kokulu gicekler var, haydi onlari koklayalim.” denir ve bir siire gicek
koklama dykinmesi ile nefes agcma calismalari yapilir. “Agaclarin tGzerinde glizel sesli kuslar
otuslyorlar. Kulak kabartip onlari dinleyelim. Bakin bir kedi sesi duyuyorum siz de duyuyor
musunuz? Bir kopek havliyor isittiniz mi?”... vb. yonergelerle cocuklarin ¢evredeki sesleri
farketmeleri ve dinlemeleri saglanir. Daha sonra “Cevremizde baska hayvanlarda var. Fakat
bu hayvanlar ¢ok sessiz. Hangi hayvanlar bunlar? Evet karincalar ve bocekler...” agiklamasi
yapilarak sessiz varliklara dikkat cekilir.

e Cocuklarin cevreden duyduklari tasit, insan vb. sesleri dinlemeleri icin “Ses Avi” oyunu

oynanir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Karinca, bocek, ses, isitmek, kulak kabartmak
Sesli-sessiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Bahcgede hangi varliklarin seslerini isittik?

e Bu sesleri hangi duyu organimizla isitiyoruz?

e  Bahcede sessiz olan varliklar hangileriydi?

Aile Katilimi:

Ailelere etkinlikle ilgili bilgi gonderilir. Evlerinde ¢ocuklariyla birlikte ¢alisirken ses ¢ikaran esyalarin bir listesini yapip,

listeyi okula gdndermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAYILARI BOYAYALIM, iPE ASALIM

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Ciamle kurarken isim durumlarini kullanir. Cimle

BiLiSSSEL GELiSiM kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. MOTOR GELiSiM
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig yapar.
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri
DiL GELiSiMi takar.
Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Nesneleri ipe vb. dizer. Degisik malzemeler kullanarak
Gostergeleri: Climle kurarken fiil kullanir. Cimle resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini
kurarken sifat kullanir. saglar.

Ogrenme Siireci:

e Onceden cocuk sayisinca hazirlanmis, Gizerinde 1’den 10’a kadar olan sevimli rakam figirleri
olan A4 kagitlari cocuklara dagitilir. Cocuklarin rakamlari boyadiktan sonra yaninda bos alan
rakama uygun sayida bir esya resmi yapmalari istenir. Cocuklara bireysel olarak rehberlik
edilir.

e Rakamlara uygun resim calismasi bitiminde hep birlikte tahtaya gidilir. iki ¢izgi arasina bir ip
gerilir. Her cocuga iki tane mandal verilir. Cocuklarin calismalarinin Gzerindeki rakama
uygun sekilde 1’den 10’a dogru siralama yaparak mandalla ipe asmalari istenir. Kagitlarin
dogru siralanip siralanmadigi kontrol edilir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik Kitabi’ndan 54. ve 55. sayfalar calisilir.

Materyaller:
A4 kagitlari, boya kalemleri, mandallar, ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Sayi kavrami(1’den 10’ kadar sayilar)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Hangirakamlari ipe dizdik?
e ipe dizdigimiz rakamlari sirasiyla séyler misiniz?
e Her biriniz hangi rakami boyadi? Yanina ne resmi yapti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden énce dgrenme merkezleri diizenlenir. Ogrenciler giiler yiizle karsilanir.
Birlikte gliniin planlamasi yapilir. Cocuklar ilgilieri dogrultusunda 6grenme merkezlerine
yonlendirilir.
Oyun Zamani

Cocuklarin egitici oyuncak merkezine yerlestirilen eslestirme, gorsel hafiza, iliski kurma ve
siralamaya yonelik yeni egitici materyallerle etkinlik yapmalari saglanir. Sanat merkezindeki
cocuklara oyun hamurlari verilir. Ozgiin bir sekilde ¢alismalari saglanir. Evcilik ve drama
merkezinde bulunan ¢ocuklarin degisik meslek sahiplerine ait kostlimleri kullanarak hayali
oyunlar gelistirmelerine rehberlik edilir. Bes dakika dnceden toplanma zamaninin geldigi
haber verilir. Sinif ve 6grenme merkezleri diizenlenir. Eller yikanip “Sira olalim” tekerlemesi
esliginde kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ne Hissediyor?” Drama (Kuglik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme Zamani
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Cizgilerde Gidelim, Cizgileri Cizelim” Okuma Yazmaya Hazirlik (BlylkGrup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



NE HISSEDiYOR?

Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIigiMmi SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Kazanim 5: Bir olay yada durumla ilgili olumsuz
Gostergeleri: duygularini uygun yolla gosterir.

Gorsel materyalleri inceler. Gostergeler:

Gorsel materyalleri agiklar. Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gésterir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Ogrenme Siireci:
e Uzgiin, mutlu, disiinceli insanlara ait resimli kartlar cocuklara gésterilir. Resimdeki insanlar

neden mutlu? Niye Uziilmus olabilirler? Neye sasirmis olabilirler? Ne hissediyorlar? vb.
sorular sorularak ¢cocuklarin distinceleri alinir.

e Ardindan ¢ocuklar genis bir alana alinir ve ikiserli olarak gruplanmalari saglanir. Cocuklarin
esli sekilde serbest olarak ritim esliginde hareket etmeleri saglanir. Ritim bir siire sonra
aniden durdurulur.. Cocuklara incelenen kartlardan biri gosterilir. Eslerin gosterilen karttaki
resme uygun mutlu, tizgiin, diisiinceli vb. durumlardan birini ifade eden davranislar
yapmalari istenir. Ornegin; mutluluk denince esler hoplayip ziplamaya, giilmeye baslarlar.
Uzgiin denince agliyormus gibi yaparlar. Degisik duygu durumlarini anlatan gorseller

gosterilerek oyuna devam edilir.

Materyaller:
degisik duygu durumlarini yansitan resimli kartlar

Sozciikler ve Kavramlar:
Duygular (Mutlu, Gzgun, dustinceli, kizgin)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Birinsanin tGzgin oldugunu nerden anlarsiniz?
e Mutlu oldugunuzda nasil belli edersiniz?
e  Kizgin oldugumuzda kendimizi nasil anlatmalyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CIZGILERDE GIDELIM, CIZGILERI CIZELIM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirhk (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri: Cizgi Gzerinde yonergeler dogrultusunda

MOTOR GELiSiM yirir. Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Atlama

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir denge hareketlerini yapar.Baslama ile ilgili denge

rehber esliginde yapar. hareketlerini yapar.

Yonergeler dogrultusunda yirur. Yonergeler Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

dogrultusunda kosar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. yapar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollinu
saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Ogrenme Siireci
e Cocuklarla birlikte genis bir alana gegilir. Yan yana egik, diiz, zikzak seklinde 3 ayri gizgi cizilir.

Cocuklar 3 gruba ayrilarak gizgilerin basinda ard arda sira olurlar. Cocuklarin sirayla 6nce
yuruyerek, ardindan gift ayak sigrayarak gizgilerin Gizerinde ilerlemeleri istenir. Gruplarin
yerleri degistirilerek etkinlige devam edilir.

e Daha sonra gocuk gruplari ti¢ ayri masaya alinir. Birinci masaya Uzerinde diz gizgi olan A4
kagitlari, ikinci masaya Uzerinde egik gizgi olan A4 kagitlari, Gglincli masaya Uzerinde zikzak
cizgi olan A4 kagitlarn verilir. Cocuklardankagitlarindaki gizgiyi kullanarak bir resim cizmeleri
istenir.

e Ardindan Diisliniiyorum Biiyliyorum Kitabi’ndan 41. ve 42. sayfalar yapilir.

Materyaller:
A4 kagitlari, boya kalemleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Diz, egik, zikzak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizi begendiniz mi? En ¢ok hangi bolimiinde eglendiniz?
e isaret parmaginizi kullanarak havada diiz/egik/ zikzak cizgi cizer misiniz?
e (Cevrede bu cizgilere benzeyen varliklar var mi?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele ilk Faaliyet Kitabim 31. sayfa evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri dizenlenir. Kitaplik merkezine ¢ocuklar igin

hazrilanmis resimli kitap ve dergiler koyulur. iclerine kitap ayraclari yerlestirilir. Cocuklarin

ilgileri bu merkeze gekilir. Kitap ve dergiler hep birlikte incelenir. Cocuklara sorular sorulur.

Cocuklarin sorduklari sorular cevaplanir. Ardindan giin icinde vyapilacak etkinliklerin

planlamalari yapilir.

Oyun Zamani

Cocuklarin sectikleri 6grenme merkezlerinde oyunlar oynarlar. Onceden kaliplari gizilip

hazirlanmis olan kitap ayraglari sanat merkezine yerlestirilir. Degisik boya malzemeleri ilave

edilir. ilgilenen cocuklar 6gretmen rehberliginde kitap ayraglari yaparlar. Daha sonra cesitli

artik materyalerle birlikte kitap ayraglarini sislerler. Toplanma zamani geldiginde

cocuklarin oynadiklari 6grenme merkezlerini ve oyuncaklari toplamalari icin zaman verilir.

Ardindan eller yikanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Canim Annem” Tirkge (Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ahsverise Gidiyoruz” Alan Gezisi (Blylk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



CANIM ANNEM

Etkinlik Tiirii: TUrkge (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel Gostergeleri:

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini
materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar soyler.

olusturur. Grup 6ninde kendini ifade eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM Gerektigi durumlarda farkh goruslerini séyler.
Kazanim 4: Bir olay ve ya durumla ilgili olarak Gerektiginde liderligi Gstlenir.

baskalarinin duygularini agiklar.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen cocuklara oniimizdeki Pazar giinliniin anneler glinl oldugunu soyler. Cocuklara

anneleri icin nasil bir hediye hayal ettikleri sorulur. Ardindan daha énceden hazirlanan plastik

kutular cocuklarin istedigi bir sekilde slislenir. Stsleme icin parmak boyasi grapon kagitlari,

kagittan kurdele vb materyaller kullanilabilir. Daha sonra siislenen plastik kutulara nceden

temin edilen cicek fideleri dikilerek annelere hediye edilmek lizere evlere gonderilir.
Cocuklar yarimay seklinde minderlere oturtulur. Bilinen parmak oyunlari tekrar edilir. Cocuklardan
isteyenler bireysel olarak grubun karsisina gecerek sevdikleri siir, tekerleme ya da parmak
oyunlarini okurlar

e Ardindan ipucu oyunu oynanir. Oyuna 6gretmen bagslar ve birkag kez bilmece karti cekerek
uygulamada model olur. Cocuklar sirayla grubun karsisina alinir. Her cocuktan torba icindeki
kartlardan bir tane cekmesi ve arkadaslarina géstermeden lizerindeki resmi incelemesi
istenir. Cocuk daha sonra bu varligi hatirlatan bir kelime soyler- Yani bir ipucu verir-. Diger
cocuklar bu kelimeye goére resimdeki varligin ne oldugunu bilmeye calisirlar.

Materyaller:
Bilmece kartlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Cagrisim, ipucu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e ipucu oyununda torbanin icinde hangi varliklarin resimleri ¢ikti?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ALISVERISE GiDiYORUZ
Etkinlik Tiirii: Alan Gezisi (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM OzBAKIM BECERILERI

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Kurallarin gerekli oldugunu séyler. Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer ve iger.
istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun Saghgi olumsuz etkileyen yiyecek ve icecekleri
davranir. yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken, saglik
Nezaket kurallarina uyar. ve gorgl kurallarina 6zen gosterir.

Ogrenme Siireci

e Cocuklara saglikl beslenme ve sagliga yararl yiyecekler hakkinda bilgi verilir. Hangi besinleri
yemeliyiz? Hangilerini yememeliyiz? seklinde sorular sorulur. Ardindan besinlerin taze
tiketilmesinin Gneminden bahsedilir. Besinlerin taze oldugunu anlamak igin nelere dikkat
etmeliyiz konusu agiklanir.

e Daha sonra hep birlikte yakin civardaki manav, bakkal ve markete gidilir. Cocuklara rehberlik
edilerek besinlerin iretim ve tiiketim tarihleri gosterilir. Besinlerin saklandigi camekanlar,
kaplar ve raflar incelenir. Saglikli besinler belirlenir ve satin alinir. Alinan yiyecekler saglik ve
gorgl kurallarina uygun sekilde servis edilir. Hep birlikte paylasilarak tiketilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 44 ve 45. sayfalar galisilir.

Materyaller:
Satin alinacak saglikh besinler

Sozciikler ve Kavramlar:
Alisveris, besin, market, bakkal
Taze-bayat, saglikli-sagliksiz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Gezimiz sirasinda nerelere gittik? Bu yerlerde satilan yiyecekler nelerdi?
e  Viicudumuza yararli olan besinler hangileridir?
e Besinlerin taze oldugunu anlamak icin nelere dikkat etmeliyiz?

Aile Katilim:
Alan gezisi 6nceden ailelere duyurulur ve izin alinir.
Alisveris yapilan saglikli besinlerden bazilari evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............
Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce kitaplik merkezine trafik kurallari ve tasitlarla ilgili resimli kitaplar yerlestirilir.
Sanat merkezine araba resimlerinin oldugu kataloglar, dergi ve eski gazeteler yerlestirilir. Cocuklar
gller yazle ilgiyle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Ardindan jimnastik yapilir.
Oyun Zamani

Planlama vyapilarak c¢ocuklarin hangi merkezlerde etkinlik yapmak istedikleri belirlenir. Oyunlar
sirasinda uyulacak kurallar hatirlatilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerinde
yaptiklari etkinlikler gozlemlenir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Sanat merkezinde araba
resimlerini inceleyen cocuklarla “Trafikteki Arabalar Kolaj Calismasi” yapilir. Cocuklardan resimli
yayinlarin icinden begendikleri arabalarin resimlerini kestikten sonra bir araya getirmeleri ve bir
kompozisyon olusturmalari istenir. “Arabalarin c¢evresinde neler var? Arabalar nerede? Nereye
gidiyorlar?” gibi sorular sorularak cocuklarin arabalarin g¢evresine resim yapmalari saglanir. Biten
calisma lzerine ilgilenen ¢ocuklarin isimleri yazilarak panoya asilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Trafik Lambas!” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uzaktan Kumandali Arabalar”Oyun (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Gilinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TRAFIK LAMBASI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri Gist Uste dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme siireci:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
disiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

e Cocuklar masalara alinir. “Trafik lambasi ne ise yarar? Trafik lambasi lizerinde hangi renk

1siklar vardir?” diye sorulur gocuklarin cevaplari dinlenir.

Masaya gerekli malzemeler koyulur. Cocuklarin her birine {i¢ adet karton tabak verilir. Guajboyalarla

tabaklarin birini kirmiziya, birini, yesile, birini ise sariya boyamalari istenir. Boyanan tabaklar trafik

lambasi seklinde kesilmis fon kartonu Uzerine yukaridan asagiya kirmizi-sari-yesil renk siralamasina

uygun olarak yapistirilir. Ardindan trafik i1siklarin ne anlama geldigi konusulur. Biten g¢alismalar

panolara asilarak sergilenir. Hep birlikte” kirmizi(dur)-sari(hazirlan)-yesil(gec)” sozleri bir kez

tekrarlanir.

Materyaller:

Fon kartonlari, karton tabaklar, yapistirici, makas, guajboya

Sozciikler ve Kavramlar:
trafik lambasi
Renk kavrami (Kirmizi, sari, yesil)

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.
e Trafik lambalarinda bulunan renkleri sirasina gére séyler misiniz?

e  Busiklar ne anlama geliyor?

e Kirmizi 15181 géren bir sofor olsaydiniz ne yapardiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UZAKTAN KUMANDALI ARABALAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Mekanda konum alir.
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. DiL GELiSiMi

Gostergeleri: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Nesne/varligin adini séyler. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler. MOTOR GELiSiM

Nesne/varligin sesini soyler. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Gostergeleri:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
uygular. yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurr.

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Ogrenme siireci:

e Cocuklarla genis bir alana gegilir. Yere 3-4 m uzunlugunda bir gizgi ¢izilir. Cocuklarin yan yana
cizgi Uzerinde siraya girmeleri istenir. Her cocuk bir araba ismi alir. Rengine markasina ve
modeline kendisi karar verir. ismini aldigi arabanin nasil calistigi, kornasinin nasil caldig,
hangi islerde kullanildigi hakkinda bilgi verir. Ogretmen ¢ocuklarin aldigi sari taksi, kirmizi tir
vb. isimleri biiyiik harflerle kigitlara yazar ve cocuklarin yakalarina monte eder. Ogretmen
elinde kumanda varmis gibi yapar. “Simdi hepiniz bir uzaktan kumandali araba oldunuz.
Diigmenizi acip sizi calistiracagim” der. Cocuklarin burunlarina dokunur ve hepsini calisir hale
getirir. Ardindan kumandanin diigmesini ¢ceviriyormus gibi yapar. “Sari taksi iki adim 6ne
dogru ilerliyor, kirmizi tir 3 adim 6ne dogru ilerliyor; sari taksi sola doniip 3 adim gidiyor;
kirmizi tir sola doniip 5 adim ilerliyor” gibi yonergelerle cocuklarin belirtilen sayilarda adim
atarak ileri- geri, saga- sola dogru ilerleme hareketleri yapmalari saglanir. Bitin ¢ocuklar
oyuna katilarak etkinlige devam edilir.

e Ardindan Diisiiniilyorum Biiyliyorum Kitabi’'ndan 43. sayfa yapilir.

Materyaller:
Uzaktan kumanda

Sozciikler ve Kavramlar:
ileri-geri, saga-sola

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Uzaktan kumandali arabaniz var mi? Ne renk? Hangi model?
e  Uzaktan kumandali araba oldugunuzda kendinizi nasil hissettiniz?
e Yanindaki arabaya ¢carpmadan hareket etmek zor oldu mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir. U¢ ayri etkinlik masasi hazirlanir.
Birinci merkeze oyun hamurlari, ikinci masaya sayi bloklari yerlestirilmistir. Uclincii masada
ise cocuklarin sayarak ve birlestirerek oyun oynayabilecekleri artik materyaller (digmeler,
boncuklar, ipler, oyuncak yumurta kutulari vs.) bulunmaktadir. Cocuklar giiler yizle
karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Giincel olaylarla ilgili bir stire sohbet edilir.

Oyun Zamani

Planlama yapilarak cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara oyun
oynarken rehberlik eder. Etkinlikler sonunda gocuklarin gcalismalari degerlendirilir. Oyun
zamani sonunda sinif toplanir. Cocuklarin sevdigi halka oyunlari oynanir. Ardindan el yikanir
ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dlzenlidir Sinifim” Tiirkce (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Carsiya Gittim” Hareket (Buyulk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



DUZENLIDIR SINIFIM

Etkinlik Tiirii: Turkce (BUylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar.

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar yarimay seklinde sandalyelere otururlar. Ogretmen “Diizenlidir Sinifim”
isimli siiri bir iki defa soyler. Siir cocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.
Oyuncaklari toplarim,
Yerlerine koyarim,
Faaliyetler sonrasi
Temizlerim dort yani.
Malzemeler dolapta,
Her sey yerli yerinde,
Daginik gbremezsin,
Duzenlidir sinifim.
(Nuray BAKACAK)

e Cocuklarla bir sure sinif diizeni, temizligi ve benzeri konularda konusulur. Hep
birlikte siniftaki malzemeler, oyuncaklar ve dolaplarin yerleri incelenir. Sinifta farkh
bir diizenleme yapilip yapilmayacagi hakkinda konusulur. Cocuklarin dnerileri
degerlendirilir. Hep birlikte sinifin sekli degistirilir. Ardindan g¢ocuklarin sinifin yeni
sekli hakkindaki duslinceleri alinir.

e Her cocuga bir resim kagidi ve boya malzemeleri verilir. Sanki yukaridan

bakiyormus gibi kusbakisi sinifin yeni seklini cizmeleri ve anlatmalari istenir.

Materyaller:
Kagit, boya malzemeleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Dizenli, daginik, temiz-pis

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

o Sinifimizin eski seklini hatirlayan var mi?
e Sinifin hangi hali daha giizel?
e Sinifin temiz olmasi i¢in neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CARSIYA GITTIM

Etkinlik Tiirii: Hareket (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
yapar.
Yonergeler dogrultusunda yarar.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Agirhigini bir noktadan digerine aktarir.
Atlamaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

e El ele tutusalim tekerlemesi ile cocuklar halka seklinde genis bir alanda toplanir. Ardindan
olduklari yerde yere otururlar. Cocuklardan bir ebe segilir. Ebe dairenin tam ortasina geger ve
“Carsiya gittim” der ve garsida neler yaptigini beden hareketleri ile anlatmaya galisir. Diger
¢ocuklar arkadasinin ne anlatmak istedigini anlamaya galisirlar. Ebenin ne yaptigini bilen
gocuk ortaya gecerek ayni sekilde hareket eder. Oyunun diger turlarinda ebe “Carsiya gittim”
dedikten sonra garsidan aldigi malzemelerin isimlerini sdylemeleri igin arkadaslarindan birini
halkanin igine alir. Cocuk garsidan alinabilecek tahmini bir varlik belirler ve bu varligi beden
hareketleri ile tarif etmeye ¢alisir. Cocuklar sikilana kadar oyuna devam edilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 Kitabi’ndan 46. sayfa calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Halka, daire, garsi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuz hosunuza gitti mi?

e  Oyunumuzda garsidan alinan malzemeler nelerdi?
e Ailenizle birlikte ¢arsiya gittiginizde neler aliyorsunuz?

e  Carsidan aldiginiz malzemeleri hi¢ konusmadan tarif edebilir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giline Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri diizenlenir.

Oyun Zamani

Daha sonra planlama yapilarak 6grenme merkezlerinde etkinlikler yapilir. Oyun zamani

bitiminde sinif toparlanir. Ogrenciler genis bir oyun alanina alinir. Yere biiyiik bir daire cizilir.

Cocuklarin bu daire lizerinde dizilmeleri istenir. Biri ebe segilir. Ebe olan ¢cocuk halkanin disinda

dolasmaya baslar. Bu sirada hissettirmeden istedigi bir arkadasinin sirtina dokunur. Sirtina

dokunulan ¢ocuk ile ters yonde hizl adimlarla halkanin cevresinde dolasmaya baslarlar.

Karsilastiklarinda el sikisarak selamlasirlar. Hemen ardindan ebe olan ¢ocuk arkadasinin yerini

kapmak icin harekete gecer. Eger arkadasinin yerini kapabilirse ebe ebelikten kurtulur. Diger

cocuk ebe olur. Tersi durumda ebelige devam eder. Ardindan Eglenceli Boyama Kitabim’dan

44. sayfada bulunan ¢alismalar yapilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sabah-Aksam” Drama (Buyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Serce Kuslari” Okuma Yazmaya Hazirlk (Buytk Grup Etkinligi))
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SABAH-AKSAM

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

BiLiSSEL GELiSIM Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Gostergeleri:
Olaylari olus zamanina gére siralar. OZBAKIM BECERILERI
Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
aciklar. uygular.
Gostergeleri:
DiL GELigiMi Sacini tarar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Disini firgalar.
ifade eder. Elini/yGzuna yikar.
Gostergeleri: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme siireci:
Cocuklar yarim daire seklinde minderlere oturtulur. Sabah uyandiktan sonra ve aksam uykuya

yatmadan once neler yapilmasi gerektigi hakkinda konusulur. Dis fircalama, pijamalarin giyilip
cikartilmasi, glinlik kiyafetlerin giyilmesi ve cikartilmasi, kiyafetlerin diizglince katlanmasi ya da
dolaba asilmasi vb. davranislar hakkinda bilgi verilir. Ogretmen tarafindan sabah kalktigimizda
sirayla yapmamiz gereken davraniglar; ardindan aksam yatmadan énce yapilmasi gereken
davranislar dramatize edilir. Daha sonra tahtaya bir glines cizilir ve “Glines dogdu, sabah oldu,
....... uykudan uyandi” denir. Bu sirada ¢ocuklardan birinin adi sdylenir. Secilen cocuktan grubun
karsisina gecip sabah yapilmasi gereken bakimlari sirasiyla dramatize etmesi istenir. Ardindan
tahtaya bir ay figlirQ gizilir. “Ay ¢ikti, gece oldu, ...... birazdan uyuyacak” denir ve gocuklardan biri
grubun karsisina alinir. Bu kez ismi séylenen ¢ocuktan gece yatmadan 6nce yapilmasi gereken
davraniglari dramatize etmesi istenir. Etkinlik sabah-aksam durumunda dénlsimli olarak ve bitiin
cocuklarin dramaya katilimiyla devam eder.

Materyaller:
Tahta, tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
Zaman kavrami (Gece- giindiiz, sabah-aksam)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Ellerimizi ve ylizimizi ne zaman yikamaliyiz?
e Sabah uyandigimizda neler yapmaliyiz?
e Uyumadan 6nce neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SERGE KUSLARI

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirhk (Bliytk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM SOSYAL DUYGUSAL GELIiSimM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
yapar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayalleri 6zglin yollarla ifade eder.
Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Ozgiin 6zellikler tasiyan Uriinler olusturur.

Ogrenme siireci:
e Kus figlirli el kuklasi kullanilarak cocuklar genis bir alana alinir. Yere kuru ¢ali ya da ip

parcalari serpistirilir. Her cocuga birer kus figlirlii el kuklasi verilir. Cocuklardan kus sesi
cikararak ve kus kuklalarini hareket ettirerek havada ugan kuglar olmalari istenir. “Sevimli
serce kuslari yuva yapacaklar. Ormandaki calilari toplayip bir araya getirecekler. Onlara
saglam bir yuva gerekiyor. Haydi, yerdeki calilari toplayip yuvamizi yapahm” denir.
Gocuklardan yerdeki ¢aliya da ip pargalarini toplamalari; masanin lzerinde bir araya
getirerek bir kus yuvasi yapmalari istenir.

e Ardindan Neseli Cizgiler Kitabi’'ndan 46. sayfalardaki ¢izgi ¢calismalari yapilir.

Materyaller:
Kuru ¢ali ya da ip parglari

Sozciikler ve Kavramlar:
Serge, yuva

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sercelere yuva yapmak kolay miydi?
e Serceler icin baska hangi malzemeleri kullanarak yuva yapabiliriz?

o Herkes kendi elindeki kus icin rahat ve saglam bir yuva gizebilir mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yiizle ve selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Ogretmenin

arkasinda belli bir diizende sira olmalari istenir. Ogretmen rehberliginde beden hareketleri

yapilir.
Oyun Zamani

Planlama yapilarak ¢ocuklar 6grenme merkezlerine yénlendirilir. Cocuklarin egitici materyal
merkezine yerlestirilen insanin gelisim evrelerine ait siralama kartlarini incelemeleri
saglanir. Ardindan hayvanlar konulu hafiza kartlari ile oyun oynanir. Sanat merkezinde
parmak boyalarla desen olusturma ¢alismalari yapilir. Blok merkezinde ahsap bloklarla insa
yapi oyunlari oynanir. Ogretmen oyun zamani boyunca ¢ocuklarin olusturdugu irtinleri
tanimaya degerlendirmeye ¢alisir. Oyun zamani bittiginde sinif toparlanir. Eller yikanir,
tuvalet ihtiyaclari giderildikten sonra kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Saat Yapimi” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Fiyonglari Eslestir” Oyun (Kiglk Grup Etkinligi)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SAAT YAPIMI
Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM MOTOR GELiSiM
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. ya"par. .
Gostergeleri: Gostergeleri:

Olaylari olus zamanina gére siralar. Nesneleri toplar.

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde Nesneleri yan yana dizer.
aciklar. Nesneleri takar.

Zaman bildiren araglarin islevlerini aciklar. Nesneleri gikarir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya

DiL GELigiMi getirir. -
Kazanim 12: Yazi farkindahgi gosterir. Malzemeleri keser.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

Yazinin giinlitk yasamdaki 6nemini agiklar. Nesneleri dondurdr.

Ogrenme Siireci:
e Her cocuga degisik renklerde koplik tabaklar ve 1 den 12’ye kadar rakamlarin yazdigi A4

kagitlari dagitilir. Cocuklarla “Rakam nedir? Rakamlar ne ise yararlar? Rakamlar nerelerde
kullanilirlar?” konularinda konusulur. Cocuklardan sinifta bulunan rakamlari gostermeleri
istenir. Ortaya Uzerinde bliylk boy rakamlarin yazili oldugu bir duvar saati koyulur. Saatler ne
ise yarar? Saatim buyuk/kicuk cubugu hangi rakami gosteriyor? Saat kag? gibi sorular
sorulur. Sinevizyondan saat cesitleri gosterilerek saat kavrami pekistirilir. Ardindan A 4 kagidi
Uzerindeki rakamlarin ¢evresinden daire seklinde kesilerek kagit tabagin alt tabanina saat
sirasina uygun sekilde yapistirmalari istenir. Son olarak ¢ocuklarin elisi kagitlari, boya
kalemleri vb. malzemelerle saatlerini stislemeleri igin zaman verilir.

Materyaller:
A4 kagidina ¢izilmis 1’den 12’ ye kadar rakamlar, kopik tabaklar, yapistirici, makas, artik materyaller, sinevizyon, duvar

saati

Sozciikler ve Kavramlar:
Saat, dakika, akrep, yelkovan, rakam
Zaman kavrami, uzun-kisa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Duvarimizdaki saatimizde kag tane rakam var sayar misiniz?

e  Saatin uzun/kisa gubugu hangi rakami gésteriyor?

e Tahtaya biiyiik bir saat ¢izilir. igcine 1’den 12’ye kadar rakamlar yazilir. Bazi rakamlar silinir. Cocuklarin eksik
rakamlari séylemeleri istenir.

Aile Katilimi:
Cocuklarin saatleri evlerine gotiirerek ailelerine saati anlatmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FIYONGLARI ESLESTIR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara iki cocugun ayni renk olacak sekilde, 20-30 cm uzunlugunda kesilmis kalin
kurdeleler verilir. Fiyonk baglama sekli tarif edilerek gosterilir. Ellerindeki kurdelelerden
fiyonk yapmalari saglanir. Baglama sekli birkac¢ kez tekrarlanarak ¢cocuklara yardimci olunur.
Olusturulan fiyonklar karisik olarak masaya koyulur. Renkleri iyice karistirildiktan sonra ayni
renk olan fiyonklar eslestirilir. Ardindan her cocugun yakasina bir fiyonk takilir. Cocuklarin
serbest hareket etmesi istenir. Ardindan Ogretmenin “esles “ ydnergesiyle
herkesin kendi fiyonguyla ayni renk fiyongu tasiyan arkadasini bulup es olusturmalari istenir.
Esler yan yana olacak sekilde yarim ay seklinde yere oturulur. Esler sirayla grubun karsisina
alinir ve 2 dk icinde kendi kurdeleleri ile ayni renk bir sinif materyalini bulup arkadaslarina
gostermeleri istenir. Eslerden sadece bir gocugun bir materyal bulmasi yeterlidir.

e Oyun ardindan Kavram Bahgesi Kitabi’ndan 46. sayfadaki alistirmalar yapilir.

Materyaller:
iki cocugunki ayni renk olacak sekilde 20-30 cm uzunlugunda kalin kurdeleler

Sozciikler ve Kavramlar:
Kurdele, fiyonk, es
Renk kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Fiyonk baglama seklini gosterebilir misiniz?
e  Fiyonklari kullanarak neler yapabiliriz?
e Uzerinde fiyonk olan bir kiyafet gizer misiniz?

Aile Katilim:
Oyunda kullanilan fiyonklarin her biri cocuklarla birlikte evlere gonderilir. Bu fiyongu kullanarak bir siis esyasi yapmalari
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar guler yizle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulduktan sonra giin iginde
yapilacak etkinliklerle ilgili bilgi verilir. Cocuklarin yapmayi planladigi isler konusulur.

Oyun Zamani

Planlama yapilir ve oyun zamani baglatilir. Cocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme
merkezlerinde oyunlar oynarlar. Oyun zamani sonunda sinif diizenlenir ve hep birlikte genis
bir alana gegilir. Oyun alanina renkli elektirk bandiyla seksek semasi gizilir. B6limlerine
1’den 10’a kadar rakamlar yazilir. Cocuklardan semanin basinda ard arda tekli sira olmalari
istenir. Cocuklarin eline hafif bir kavanoz kapagi verilir. Cocuklardan sirayla kavanoz
kapagini seksegin icine atmalari; kapagin denk geldigi rakamin adini sdyledikten sonra o
rakama kadar tek ayak sigramalari, ardindan geri donmeleri istenir. Eger tas seksek
semasinin disina diser ya da ¢izgiye denk gelirse tas atma sirasi 6blir cocuga gecmelidir.
Biitlin cocuklar oyuna katilana kadar etkinlige devam edilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cift Kiraz” Sanat(Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kurdelelerle Sekiller” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



CIFT KIRAZ

Etkinlik Tiirii: Sanat ( Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Nesneleri toplar.

MOTOR GELiSiMi Nesneleri takar cikartir.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya

Gostergeleri: getirir.

Yonergeler dogrultusunda yurdr. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: OZBAKIM BECERILERI

Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Kazanim 6: Giinliik yagsam becerileri igin gerekli arag

Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar. ve geregleri kullanir.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Gostergeleri:

Kazanim 4:Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

yapar. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
Ogrenme Siireci:

e Cocuklara kese kagidi icindeki kirazlar gosterilir. Kirazlar hep birlikte yikandiktan sonra
cocuklara tabaklarin icine pay edilir. Ardindan kirazlarin saplari ayiklanir. Masalara kirmizi
oyun hamurlari konur. Cocuklardan kiraz saplarina birer kiraz yapmalari ve saplara monte
etmeleri istenir. Ogretmen iki tane kiraz yaparak kiraz saplarina takar ve etkinligin nasil
yapilacagini gosterir. Biten kirazlar incelenir. iki kirazin bir araya gelmesi ile bir ¢ift kiraz
olustugu vurgulanir. Daha sonra ¢ocuklarin kulaklarina takihr.

Materyaller:
Kirmizi oyun hamuru, 1kg kiraz, ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Kiraz, al, beyaz
Tek-cift, renk kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Kiraz meyvesinin rengini séyler misiniz?
e ipe astigimiz kirazlari sayalim mi?
e ipte kac cift kiraz var?

Aile Katilimi:
Cocuklarin kulaklarina birer gift kiraz takilir. Bu sekilde ailelerine siirpriz yapip “Bir Dalda iki Kiraz Sarkisini” séylemeleri
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KURDELELERLE SEKILLER

Etkinlik Tiirii: Matematik ( Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM Gostergeleri:

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Gostergeleri:

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
uygular.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar dortlii grup halinde ayaga kaldirilir. Her grup icin uzun kurdeleler hazirlanir.

Kurdeleler iki ucundan baglanir. Gruplardan kurdelenin igine girip, kurdeleyi bellerine

dayadiktan sonra arkaya yaslanarak kare seklin olusturmalari istenir. Cocuklarin kare seklini

almasinda rehberlik edilir. Sonraki turda ¢ocuklar tgerli gruplara ayrilir. Her gruba iki
ucundan baglanmis kurdeleler verilir. Cocuklarin kurdelenin icine girerek ayni yontemle
tggen olusturmalari saglanir. Son olarak biitin ¢ocuklar el ele tutusup biyuk bir daire
olustururlar. Olduklari yere otururlar. Karenin/lggenin kag kosesi, kag kenari var?
Konularinda konusulduktan sonra masalara gegilir.

e Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik Kitabi’ndan 56. ve 57. sayfalar galisilir.

Materyaller:
Kurdeleler

Sozciikler ve Kavramlar:
Sekil kavrami (kare, tGi¢gen daire)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kurdelelerle hangi sekilleri olusturduk?
e  Bu sekilleri tahtaya cizebilir misiniz?
e Ucgenin/karenin kac kenari/kdsesi vardir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Milli Degerler ” TirkceSanat (ButlinlestirilmisBuyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bayrak Yarisi” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasilr.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiirii: TUrkce-Sanat(Butiunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

MiLLi DEGERLER

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSLiMmi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diz ciimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru climlesi kurar.

Bilesik cimle kurar.

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Cimle kurarken fiil kullanir.

Clmle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi strdariir.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozclkleri kullanir. Sohbete katilir.

Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince ve
hayallerini soyler. Duygu ve disincelerinin nedenlerini
soyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogretmen cocuklara biiyiik bir bayrak géstererek bayragimizi nasil sevip sayariz diye sorar. “Bayragin hep
ylkseklere asilmasi ona saygimizdandir. Bayrak yirtilmaz, temiz tutulur. Yere diismiisse onu yerden alip
tozlarindan temizleyip yliksek bir yere koymaliyiz.” “Her lkenin bir bayragi oldugunu resimlerini gostererek

tanitir.

Sanat etkinligi icin cocuklara renklendirmek tizere biylk bir bayrak verilir. Cocuklarin
tercihine bagli olarak, parmak boyasiyla veya el isi kagidi yapistirilarak veya pastel boyayla

vb. bayraga kirmizi rengi verilir.

ArdindanTurkiye haritasi getirilerek Glkemiz tanitilir. Biz Ttrk milletinin bu topraklarda
yasadigl ve vatanimizin adinin da Tiirkiye oldugu séylenir. Ulkemizin kuzey giiney ve
batisinda denizler oldugu gosterilir. Denizlerin isimleri belirtilir. Dogu ve giineydogusunda

komsu baska ulkeler oldugundan bahsedilir.

Materyaller:
Sozciikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

Ulkemizin adi nedir?

ilkemizin cevresinde neler var?
Ulkemizin bayraginin renkleri neler?
Bayragimizda hangi semboller var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAYRAK YARISI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Buyuk Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler

MOTOR GELiSiM dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
Gostergeleri: ifade eder.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
yapar. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap

verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

OBrenme Siireci
e Yarismalarda duygularimizi kontrol etmeyi 6grenmeliyiz. Onemli olan kazanmak degil caba

harcamak hareketli ve zinde olmak ve mutlu olmaktir. Kazanmak icin ¢caba harcamaliyiz ama
kaybetmek de oyunun bir parcasi, unutmamalyiz.

e Simdi sizinle “Bayrak Yarigi” oynayacagiz.

e Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Her cocugun birer bayragi vardir. Amacg; belirlenen noktaya (
bahce ya da sinif ici ) bayraklari en ¢abuk birakan grup olmaktir. Ogretmenin basla komutu
ile siraya giren oyuncular sirayla ellerindeki bayragi kosarak kdseye birakirlar ve geri donerek
sirasi gelen arkadasinin eline dokunurlar. Eline dokunulan gocuk bayragini birakmak igin yola
cikar. Her iki grup ayni sekilde yarigirlar. Bayraklarini 6nce bitiren grup kazanir. Arkadasinin
eline degmeden yola ¢ikan gocuk geri dénerek bir daha baslamak zorundadir.

Materyaller:
Bayrak

Sozciikler ve Kavramlar:
Yarisma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bayrak yarisi oyununu begendiniz mi?

e Bu sekilde baska nasil oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce 6grenme merkezleri (sanat, evcilik, blok, fen merkezi) hazirlanir.
Gocuklar guler yiizle selamlanarak karsilanir. Hava durumu gézlemlenir. Hava durumu
grafigi Gzerinde isaretleme yapilir. Planlama yapilarak 6grenme merkezlerine gegilir.

Oyun Zamani:
Cocuklar sanat merkezine koyulmus yogurma maddeleriyle degisik meyve, sebze ve yiyecek
figlrleri yaparlar. Hazirlanan figlrler teraziye koyularak tartilir. Arttirma eksiltme islemleri
ile agirlik farklari gézlemlenir. Blok merkezindeki cocuklarin trafik isaretlerini ve oyuncak
tasitlari kullanarak trafik halisi izerinde oynamalari saglanir. isteyen ¢ocuklarla fen
merkezindeki canllarin bakimlari yapilir. Onceden merkeze koyulmus cicek fidanlari
incelenir. Saksilara toprak doldurularak iglerine ekilir ve sulanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sebze Bahcem” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Icinde-Disinda” Oyun (Bireysel Etkinlik)
Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SEBZE BAHCEM

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Nesne/varligin dokusunu soéyler.

Nesne/varhigin kokusunu soyler.

Nesne/varligin miktarini sdyler.

Kazanim 13: Giinliik yagsamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Ogrenme Siireci

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Nesneleri kaldirir.

Nesneleri tagir.

Nesneleri iter.

Nesneleri ¢ceker.
DiL GELiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gocuklar yarim ay seklinde sinevizyonun karsisina oturtulur. Sinevizyondan bahgede ve tarlalarda

yetisen sebzeler hakkinda slayt gosterisi yapilir. Ardindan “Sira olalim” tekerlemesi esliginde

bahgeye cikilir.

Sira olalim, sira olalim
insanlara biz saygi duyalim(2)
Alisveriste Pazar yerinde
Cesme basinda dolmuslarda

Otobdslerde sira olalim
Kavga etmeden boyle gecmeden
Siradakine biz saygi duyalim(2)

Domates, biber, salatalik ve patlican fidanlari incelenir. Fidanlarin kékleri, govdeleri, dallari ve

yapraklari gozlemlenir. Ayni tir olan fidanlar yan yana konarak gruplanir. Daha sonra bahcenin bir

kosesine minik bir ekenek hazirlanir. Cocuklara zarar vermeyecek tiirde ¢apalar ¢ocuklara verilir.

Kendilerine zarar vermeden topragi kazmalarina yardimci olunulur. Sebze fidanlari topraga ekilir ve

sulanir. Ekenegin basina sinifin ismi yazilir. 4 tane tabela hazirlanir. Tabelalarin her birine domates,

salatalik, patlican ve biber resimleri cizilir. Tabelalar ilgili sebze fidanlarinin bulundugu siralarin

basina topraga saplanir. Fidanlar ilerleyen zaman icinde gozlemlenerek bakimlari yapilir.

Materyaller:

Bahcge arac¢ gerecleri, domates, biber, patlican fidanlari

Sozciikler ve Kavramlar:
Ekenek, capa, can suyu, kok, govde yaprak
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Bahgemize hangi sebzeleri ektik?

e Bahgemizde ka¢ tane domates/salatalik/biber/patlican fidani oldu?
e Sebzelerimizin biiylimesi icin nelere ihtiyag var? Neler yapmaliyiz?

Aile Katilimi:

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarin fotograflari gekilir ve velilere gonderilir.
Ailemle El Ele ilk Faaliyet Kitabim 29. ve 30. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



iCINDE-DISINDA
Etkinlik Tiirii: Oyun ( Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Agirhigini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci

e Cocuklar genis bir alana alinir. Yere buylk bir daire cizilir. Cocuklarin serbest hareket
etmeleri istenir. “Dairenin icine/dairenin disina” yonergesi verilir. Cocuklar verilen komuta
uygun olarak bulunduklari yerden dairenin icine ya da disina gecerler. Daha sonra ¢ocuklarin
hepsi dairenin disinda dururlar. Ogretmen tarafindan icinde/disinda yénergeleri verilir.
Yonergeye uygun olarak ¢ocuklarin gift ayakla dairenin igine ya da disina ziplamalari istenir.
Yonergeler siklastirilarak ve st Uste ayni yonerge sdylenerek gocuklar sasirtilmaya ¢alisilir.
Sasiran gocuklar dairenin tam ortasina geger ve beklerler. Yénergeleri sdyleme gorevi istekli
olan gocuklara verilerek oyuna devam edilir.

e Ardindan ¢ocuklarla yeni bir oyuna “Daire Kapmaca” oyununa gegilir. Yere ¢ocuklarin
sayilarindan bir eksik daireler cizilir. Cocuklar arasindan arasindan bir ebe secilir. Ebe
cocuklarin arasinda durur. Ogretmenin isareti ile daire icinde duran ¢ocuklar birbiri ile yer
degistirirler, bu degisim sirasinda ebe bir daire kapmaya calisir. Acikta kalan cocuk ebe olur,
oyun tekrarlanir.

e Ardindan Disliniiyorum Blyiliyorum Kitabi’ndan 44.ve 45. sayfalar yapilir.

Materyaller:
Tahta kalemi

Sozciikler ve Kavramlar:
icinde disinda, iceri-disari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:

e Tahtaya birer tane kare, Giggen ve daire gizilir. Cocuklar tek tek tahtaya kaldirilir.
e Dairenin/uggenin/karenin icine bir tane top ¢izer misiniz?
e Dairenin/uggenin/karenin disina iki tane gicek gizer misiniz?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele ilk Faaliyet Kitabim 31. ve 32. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gller vyuzle ilgiyle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Sabah hazirliklarinda
cocuklara yardimci olunur.

Oyun Zamani
Cocuklara hangi 6grenme merkezlerinde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklar tercih
ettikleri 68renme merkezinde etkinliklerine baslarlar. Bir ara sinifin pencerelerinden
cocuklarla birlikte hava durumu gozlemlenir ve hava grafigi lizerinden hava durumu
isaretlenir. Hava durumuna gore disariya ¢ikarken hangi kiyafetlerin giyilmesi gerektigi
hatirlatilir. Matematik merkezinde oynayan ¢ocuklarla degisik nesneleri tartma ve boylarini
olgme c¢alismalari yapilir. Evcilik ve drama merkezinde oynayan ¢ocuklara yeni drama
aksesuarlari verilerek oyunlari desteklenir. Etkinlikler sonunda sinif toparlanir. Temizlik ve
tuvalet ihtiyaclari giderildikten sonra kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Duzenli Odam Parmak Oyunu” Tirkge (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Deniz Hayvanlar1” Hareket (Bliyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve ¢ocuklarla ve dalasilir.

Genel Degerlendirme:



DUZENLi ODAM PARMAK OYUNU

Etkinlik Tiirii: Turkge (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetiniayarlar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar.

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

e Cocuklar yarim daire seklinde oturtulur. “Dizenli Odam” isimli parmak oyunu birkag kez
okunur. Ardindan gocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.
Sabah olup uyaninca, (Uykudan uyanma hareketi yapilir)
Yatagimi toplarim (Elle yatak diizeltme hareketi yapilir)
Pijamalari katlarim (Kiyafet katlama hareketi yapilir)
Dolabima koyarim (Kath kiyafeti dolaba kaldirma hareketi yapilir)

Arada bir alirnm, dolaplarin tozunu (Sag el dairesel olarak hareket ettirilerek toz alma
hareketi yapilir)

Daginik géremezsin (Eller 6ne dogru sallanarak olumsuzluk hareketi yapilir)
Dizenlidir benim odam (El 6ne dogru hareket ettirilerek, giizel hareketi yapilir)
(Nuray Bakacak)

e Cocuklara A4 kagitlari ve boya malzemeleri verilir. Odalarinin resimlerini cizmeleri istenir.
Resimleri biten ¢ocuklarin resimleri tarayicidan gegirilerek sinevizyona yansitilir.Cocuklara
sirayla sinevizyondan resimlerini arkadaslarina gostererek odalarini tanitmalari icin zaman
verilir.

Materyaller:

A4 kagidi, boya malzemeleri, sinevizyon, bilgisayar
Sozciikler ve Kavramlar:

Dizenli-daginik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

Parmak oyununu bir kez daha tekrar eder misiniz?
Odanizi dizenli gordiigiinizde kendinizi nasil hissediyorsunuz?
Daginik bir odada yasamak hosunuza gider miydi?

Aile Katilim:

Ailemle El Ele ilk Faaliyet Kitabim 31. ve 32. sayfa evlere génderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrult