YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“lleri D&Nlislim “Matematik- Tiirkge(Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iLERi DONUSUM

Etkinlik Tiri: Matematik- Tiirkge (BUtunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi
ayrintilaniyla agiklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri:
Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin buyuklGguni
soyler. Nesne/varligin uzunlugunu soyler. Nesne/varligin
dokusunu soyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin btyuklugina ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Ogrenme Siireci:

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:(Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baglatir. Konusmayi sdrdirir.  Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, diislince ve hayallerini soyler.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Oz bakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. Gostergeleri:
Giysilerini gikarir. Giysilerini giyer. Digme agar. Digme
kapar

e Ogretmen daha 6nceden ¢ocuklardan eskimis artik kullanmayacaklari kiyafetleri getirmelerini ister. Ancak
ailelere belirtilir, bu kiyafetler ileri déntsimde kullanilacaktir. Kesilip bicilebilir.

e Cocuklar eski kiyafetlerini ¢ikarirlar artik neden giymediklerini anlatirlar. KiigtldGgi icin mi, cok eski oldugu icin
mi diye sorularak cevaplar dinlenir. Kiyafetler birbiri ile karsilastirilarak benzerlikler ve farkhliklar bulunur.

e  Kiyafetlerini tanitirlar. Kiyafetin ismi, rengi, Gzerinde ne deseni oldugu ne zaman giyildigi, kislik mi yazlik mi

oldugu sorulur ve cevaplar dinlenir.

e Kiyafetler cocuklar tarafindan tisortler, pantolonlar, etekler, sortlar olarak gruplanir. Sonra ayni gruptaki
cocuklar ikili es olurlar. iki cocuk iki tisdrtiinii Uist Gste koyarak dlcer, hangisinin biiyiik ve hangisinin kiiiik
oldugu sorulur. Ayni grup icinde esler degisir, 6lcme islemi tekrarlanir. Pantolonlar grubu, etekler grubu, sortlar
grubu da ayni islemi gerceklestirir. Blyuk ve kiigik kiyafetler tespit edilir.

e  Cocuklara bu kiyafetlerin artik kullanilmadigi bunlardan neler yapilabilecegi sorulur. Cocuklardan alinan fikirler
not edilir. Bu kiyafetlerden oyuncak bebeklere kiyafet tasarlanabilecegi, bebeklere yatak, yastik, yorgan
yapilabilecegi, oyuncak masalara 6rti yapilabilecegi, oyuncak kilim, perde, ortl yapilabilecegi fikirleri agiklanir.

e Sonra gocuklarin izni ile (gocuklarin izninin olmamasi ihtimali distintlerek yedek eski kiyafetler
bulundurulmaldir. Cocuklarin kiyafetlerinin kullaniimasinin sebebi uygulayacaklari projeyi sahiplenmelerinin
saglanmasi icindir.) cocuklarla fikir birligine varilarak eski kiyafetlerden yeni esyalar tasarlanir ve yapilir.
Cocuklara bu yaptiklariisin ileri donlisiim oldugu aciklanir.

o Kiyafetlerin digmeli, kepceli, fermuarh parcalari kiigiik motor becerileri calismalari icin ayri bir dolaba kaldirilr.

Materyaller:
Eski ve yeni kiyafetler

Sozcukler ve Kavramlar:
Eski-yeni, blylik-klguk

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Eski kiyafetlerden neler tasarladik?
e Yeni esyalarimizi begendiniz mi?
e ileri ddniisiim sizce ne demektir?
Aile Katilimi:
Uvarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklar gelmeden 6nce Kizilay ile ilgili resimler yapistirarak gecici
bir 6grenme merkezi olusturur. Sinifa gelen ¢ocuklar bu 6grenme merkezine

yonlendirilir.

Oyun Zamani

Cocuklarla Kizilay hakkinda sohbet edilir.Gegici 6grenme merkezinde bulunan
resimlerin incelenmesine rehberlik edilir. Daha dnceden hazirlanmis olan

Kizilay basliklari cocuklara takilir.Temizlik sonrasi kahvaltiya gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kizilay” Drama (Blyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



KIZILAY

Etkinlik Tiird: Drama (BUyuk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
ifade eder. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Gostergeleri Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar “U” seklinde sandalyelere oturtulur. Sinevizyonda Kizilay ile ilgili film

izletilir.

e Ardindan Kizilay’in gorevleri hakkinda sohbet edilir. Kizilay’in deprem, sel ve yangin
gibi felaketlerde insanlara yardim ettigi anlatilir.

e Sinifa kiguk bir cadir getirilir. Cadirin Gzerine Kizilay isareti takilir ve Kizilay ¢adiri
olusturulur. Cocuklardan bazilari Kizilay gorevlileri, bazilari ise selden zarar gormis
insan rolleri verilir. Cocuklarin rollerine uygun oynamalarina rehberlik edilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 7. sayfa ¢alisilir.

Materyaller:
Sinevizyon, ¢adir

Sozciikler ve Kavramlar:
Kizilay, yardimlasma, deprem, sel, yangin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kizilay'in gorevleri nelerdir?

e  Kizilay hangi durumlarda insanlara yardim eder?
e Yardimlagsmak neden 6nemlidir?

e Siz hangi durumlarda insanlara yardim edersiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte Kizilay hakkinda bilgi toplamalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani:

Cocuklar giler yizle karsilanir ve selamlanir. Kitap merkezine ¢cocuklar yonlendirilir.

Oyun Zamani

Kitap merkezine yerlestirilen yeni kitaplarin incelenmesi icin cocuklara rehberlik edilir.Kitaplar
ve igindeki resimler ¢ocuklar tarafindan incelenir.Cocuklarin isteklerine gore segilen bir kitap
okunur. Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan 11. sayfa calisilir. Toplanma ve temizlik

sonrasl kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi- Dayanisma”Tiirk¢e(Blylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi- DAYANISMA

Etkinlik Tira: Tirkge (Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

DiL GELiSiMi Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini ifade eder.

kavrar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Soézel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini aciklar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen ¢ocuklara Camlica Cocuk Cigekler Sinifi serisinden “Sevgi Dolu Kalpler Mutlu Cocuklar’
isimli hikayeyi okur. Ardindan hikaye hakkinda ve dayanismanin énemi hakkinda sohbet edilir.
e Ardindan Neseli Cizgiler 9. sayfa calisilir.

4

Materyaller:

Sozcukler ve Kavramlar:
Dayanisma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hikayemizde neler vardi?
e Hikayeyi okurken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen sinifa gelen cocuklar civciv kuklasiyla karsilar. Cocuklarla sira ile sohbet eder. Hal ve
hatirlarini sorar. Okula gelmeden oOnce neler yaptiklari sorulur. Cocuklara hangi 6grenme

merkezine gecmek istedikleri kukla esliginde sorulur ve yonlendirilir.

Oyun Zamani

Cocuklar, istedikleri 6grenme merkezlerinde oynarlar. Ogretmen cocuklarin oyunlarina civciv
kuklasi ile katihr. Oyun kurallari ve malzemelerin kullanimi hakkinda g¢ocuklarla konusulur.

Toplanma ve temizligin ardindan kahvaltiya gegcilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Papagan” Sanat- Tlirkce(Butilnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



PAPAGAN

Etkinlik Tird: Sanat- Tirkge (BUtiunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
S6zel yonergeleri yerine getirir.

DiL GELigiMmi Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Gostergeleri:

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. MOTOR GELiSiM

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme Siireci

e (Ogretmen cocuklara kus tiirleriyle ilgili slayt izletir. Ugabilen ve ugamayan kuslar
hakkinda bilgiler verir.

e Kuslarin ugmak igin kanatlari vardir. Kuslarin bazilari yirtici kuslardir. Kartal, atmaca,
sahin yirtici kuslardandir ve bu kuslar etle beslenir. Kuslar yumurtlayarak cogalirlar.
Kuslar kendilerini ve yavrularini dismanlarindan korumak igin yuvalarini yliksek
yerlere yaparlar.

e Renkli tiyleri olan kuslardan birisi de papaganlardir.

e (Ogretmen cocuklara kartondan hazirlanmis papagan kaliplarini, tily ve yapistiricilari
dagitir. Papaganlarin Gizerine yapistirici ile tiyler yapistirilarak tamamlanir.

e Ardindan gocuklarla “Renkli Papaganim” siiri sdylenir.

Renkli papaginim susmaz hig konusur
Tayleri renklidir kuyrugu uzun uzun
Ben onu beslemeyi ¢ok severim
Onunla sohbet eder giilerim
(Nuray BAKACAK)
e Ardindan Kavram Bahgesi 10. ve 11.sayfalar ¢alisilir.

Materyaller:
Papagan kalibi, tiy ve yapistiric

Sozcikler ve Kavramlar:
Papagan, renk, tly

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Papagani siislerken hangi malzemeler kullanildi?

e Sizin bir papagininiz olsaydi adi ne olsun isterdiniz?

Aile Katilimi:

Hazirlanan papaganlar evlere gdnderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gililer yizle karsilanir. Cocuklarin istekleri sorulur ve 6grenme merkezlerine cocuklar

yonlendirilir.

Oyun Zamani

Gocuklarin oyun kurmalarina rehberlik edilir. Gerekli durumlarda 6gretmen oyunlara dahil olur.

Oyun bitiminde toplanma ve temizlik sonrasi kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mutlu-Uzgiin Yiiz” Oyun- Tirkge (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



MUTLU- UzZGUN YUz

Etkinlik Tird: Oyun- Tirkge (Bitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri:

DiL GELISiMmI Diiz ciimle kurar.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Olumsuz ciimle kurar.

Gostergeleri: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri:

Konusurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini séyler.
Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.

Ogrenme Sureci

Materyaller:
Kese, kart

Gocuklar U seklinde 6gretmenin karsisinda otururlar.

"Bir zamanlar tlkenin birinde bir kiz yasarmis. Bu kiz hi¢ glilmezmis. Kizin babasi
onu guldirmek igin elinden geleni yaparmis ama kiz hig glilmezmis. Hep gok sikilir
ve mutsuz dolagirmis. Baba bakmis ki bu duruma bir ¢are bulamiyor, yardim
istemeye karar vermis. Eline ¢antasini almis ve diismis yollara."

Burada 6gretmen baba taklidi yaparak “Merhaba ¢ocuklar, hikayemi biliyorsunuz.
Kizimin giilmesini istiyorum. Bu yiizden sizden yardim istiyorum. Bana kendinizi cok
mutlu hissettiginiz olaylari anlatabilir misiniz? Sizi, ne mutlu eder? Belki kizima bir
faydasi dokunur.”

Cocuklarin mutlu olduklari olaylarin anlatilmasindan sonra 6gretmen hikayenin
“Baba diusmds yollara” kesitini hatirlatir. Cocuklarin hikayenin kalanini
tamamlamasi icin yonlendirmeler yapar.

Ogretmen mutlu ve tizglin yiz kartlarini bir kesenin icine yerlestirir. Ogretmen
cocuklardan sira ile kesenin icinden bir kart segmelerini ister. Cocuklar kesenin
icinden sectikleri mutlu ve {izglin kartlarina goére onlari neyin mutlu ettigini, neyin
Uzdagina soylerler.

Mutluyum ¢linki;

Uzgtinim ¢link(;

Ardindan Disiiniliyorum Biyiliyorum kitabindan 11.sayfa calisilir.

Sozciikler ve Kavramlar:

Mutlu-lizglin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kartlardan gikan yiiz ifadeleri hangileriydi?
e  Sizi en ¢ok ne mutlu eder?
e  Sizi en ¢ok ne lizer?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar sabah jimnastigi yapmalari icin minderlere alinir.

Oyun Zamani

Cocuklarla basit jimnastik hareketler yaparak sabah sporu yaparlar. Jimnastik sonrasi eller yikanir

ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ugan Balon” Tirkge- Sanat (Butinlestirilmis Bireysel- Blylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



UCAN BALON
Etkinlik Tiird: : Trkge- Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel- Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM

DiL GELiSiMi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. hareketleri yapar.

Gostergeleri: Gostergeleri:

Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Kalemi dogru tutar.

Konusurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar. Kalem kontroliinii saglar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci

e Cocuklarla nefes agma c¢alismasi yapmak icin bir oyun oynanir.

e Balon sisirme oyunuyla baglanir. Cocuklar halka olur. Baglangigta bliziiserek ortaya
toplanilir. “Siz biiyuk bir balonsunuz ama sénmussiniz. Haydi hep beraber balonu
sisirelim” Cocuklar derin derin ortaya dogru nefeslerini Gflerler ve yavas yavas
sismeye baslayan bir balon gibi halkalarini genisletirler. lyice genisleyen balona bir
cocuk hayali bir igne batirir ve balon patlar. Cocuklar yere diiser. Cocuklar oyuna
doyana kadar oyuna devam edilir.

e Ardindan “Ucan Balon” ¢ocuk siiri sdylenir.

Ugan balonum gokyuziinde
Dolasir gezer her yerde
Bulutlara yaklasir neredeyse
Kuslara arkadas olur gékylziinde

e Cocuklar masaya oturtulur. A4 kagidi ve pastel boyalar dagitilir. Soylenen siirin
icinde gecen kelimelerin bulundugu bir resim cizilmesi istenir.

e Ardindan Zip Zip ile Eglenceli Matematik kitabindan 12. 13. ve 14. sayfalar
calisihir.

Materyaller:
A4 kagidi, pastel boya

Sozciikler ve Kavramlar:
Ucan balon, gokyiizd, bulut

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e FEtkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Hic ucan balon gordiniiz mi?

Aile Katilimi:
Evlere ugan balon resminin bulundugu boyama kagitlari gonderilir. Ailelerin ¢cocuklariyla birlikte boyayip kumas
parcgalari yapistirarak tamamlamalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar kanguru comak kuklasiyla karsilanir. Sinifa gelen c¢ocukalrin hal ve hatirlari sorulur.

Hangi 6grenme merkezinde oynamak istedikleri sorulur ve yonlendirilir.

Oyun Zamani

Gocuklarin oyunlarina 6gretmen ¢omak kuklayla dahil olur. Paylagma hakkinda ¢ocuklarla kukla
esliginde konusulur. Gizel davranislarda bulunan cocuklar tebrik edilir. Ardindan toplanma ve

temizlik sonrasi kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Toplar Sepete” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



TOPLAR SEPETE

Etkinlik Tird: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

MOTOR GELISIM Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

yapar.

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen masaya bir kutu icinde farkh sayilarda nesneler getirir. Kutu masaya tiim

cocuklarin gorebilecegi sekilde yerlestirilir. Kutunun icindeki nesneler tek tek
cikartilir ve gocuklarin incelemeleri saglanir. Cocuklar sira ile tahtaya kalkarlar ve
gosterilen nesne kadar daire gizerler. Dogru sayida nesne gizen ¢ocuklar alkiglanir.

e Ogretmen sinif ortasina bir sepet yerlestirir. Cocuklar arka arkaya sira olurlar. Belli bir
mesafeden top sepetin icine atmaya ¢alisilir. Topu hedefe atan ¢ocuk alkislanir. Topu
hedefe atamayan ¢ocuk ise sepete kadar ziplayarak topu sepetin igine atar.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 10. sayfa calisilir.

Materyaller:
Sepet, top

Sozciikler ve Kavramlar:
Mesafe, atmak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Topu sepete atarken neler hissettiniz?

e Topu sepet yerine nereye atabilirdiniz?

Aile Katilimi:
Evlere gonderilen galisma sayfalarinin kontroli yapilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen sinifa gelen 6grencileri “Giinaydin” diyerek karsilar ve selamlar. Hangi merkezde

oynamak istediklerini sorar ve yonlendirir.

Oyun Zamani

Ogretmen oyun merkezinde oynayan ¢ocuklarin oyunlarina ara ara katilarak gézlemler yapar.
Oyun bitiminde 6gretmen herkesin birer ari oldugunu ve vizildayarak oyun merkezlerini
toplamalarini séyler. Oyun alani toplandiktan sonra butun arilar siraya girer. Vizildayarak énce

eller yikanir daha sonra kahvaltiya gidilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“10 Kasim” Tirkce (Blyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



10 KASIM

Etkinlik Tira: Tirkge (Buyik Grup Etkinligi)

Bilissel Gelisim: Atatlrk’tin kisisel 6zelliklerini soyler.
BILISSEL GELISIM DiL GELiSiMi

Kazanim 21. Atatirk’ii tanir ve Tiirk toplumu igin Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
onemini agiklar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar

Atatirk’iin hayatiyla ilgili belli bash olgulari soyler.

Ogrenme siireci

e (Ogretmen 10 Kasim éncesinde gegici olarak Atatiirk’le ilgili bir merkez yapar. Buraya
Atatiirk’le ilgili resimler asilir. Cocuklarin dikkatleri buraya cekilir. Ogretmenler resimleri
aciklayici bilgiler verir ve resimleri incelemeleri igin gocuklar serbest birakilir. Ardindan
¢ocuklara, agiklamalarda bulunulur. Atatiirk’in dogum ve 6lim tarihleri sdylendikten
sonra 10 Kasim 1938’e vurgu yapilir.

e Ogretmen rehberliginde “Ciimle Tamamlama” oyunu oynanir.

e Ardindan Disliniiyorum Bliyliyorum kitabindan 10. sayfa calisilir.

Materyaller:
Atatdirk ile ilgili gorseller

Sozcukler ve Kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Resimlerde neler gordiiginlizi anlatir misiniz?
e Atatirk’iin nerede dogdugunu, anne ve babasinin isimlerini hatirliyor musunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giiler yizle karsilanir. Nasil olduklari sorularak kisaca sohbet edilir. Cocuklara hangi

o0grenme merkezlerini segecekleri sorulur ve rehberlik edilir.

Oyun Zamani

Ogretmen cocuklarin oyunlarina katilir ve onlari gézlemler. Gerekli durumlarda ¢ocuklarin oyun

kurmalarina rehberlik edilir. Oyun bitiminde toplanma ve temizlik sonrasi kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Gokyliziinde Dolasalim” Drama(Buylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



GOKYUZUNDE DOLASALIM

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi
BiLiSSEL GELiSIM Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. ifade eder.
Gostergeleri: Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

odaklanir.

Ogrenme Siireci
e Cocuklar minderlere daire seklinde otururlar.

e (Ogretmen cocuklara ucan balon resmi gésterir ve ugan balon hakkinda ¢cocuklara
bilgi verir. Cocuklardan gozlerini kapatmalari istenir.

e Ogretmen; “Ugan balonumuz bize yaklasiyor artik biz de balona binebiliriz. Ugan
balonumuz havalaniyor riizgari hissedebiliyor musunuz? Artik yolculugumuz basladi
gokyizine yikseldik asagi bakmak ister misiniz?” der. Cocuklar hayallerinde
gordiklerini ve ucan balonla nereye gitmek istediklerini sdylerler. Ogretmen “Artik
yolculugumuz bitti ucan balonumuz yere iniyor” der ve drama sonlandirilir.

e Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan 12. sayfa boyanir.

e Ardindan Negeli Cizgiler kitabindan 10. sayfa ¢alisilir.

Materyaller:

Sozcikler ve Kavramlar:
Ugan balon, riizgar, gokyizi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yolculugu hangi ulasim araciyla yaptik?

e Ucan balon gibi gbkytziinde ugan hangi aracglar var?
e  GOkylziinde ugan hangi hayvanlar var?

e GOkylziinde neler var?

Aile Katilimi:
Cocuklarla birlikte gonderilen ugan balon boyama sayfasi boyanir ve ailelerle birlikte pullarla stslenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari mutlu bir sekilde karsilar. istedikleri oyun merkezinde oynamalari icin

yonlendirir.

Oyun Zamani

Ogretmen oyun oynayan ¢ocuklarin ara ara oyunlarina katilarak cocuklar hakkinda gézlemler
yapar. Etkinlik bitiminde herkesin bir tavsan gibi ziplayarak sinifin toparlanmasini sdyler. Daha

sonra ¢ocuklar siraya girer ve tavsan gibi ziplayarak temizlik ve kahvaltiya gegerler.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ellerim” Turk¢e(Buyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



ELLERIM

Etkinlik Tira: Tirkge (Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

DiL GELiSiMi Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. 6zBAKIM BECERILERI

Gostergeleri: Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri:

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Dinlendirici etkinliklere katilir.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklari yarim ay seklinde oturtur.

e (Cocuklarla konusmaya baslamadan 6nce nefes egzersizleri yapilir. “Nefesi dogru bir
sekilde kullanabilmek igin nefesimizi agmamiz lazim” der. “Hep birlikte bir gigek
kopardigimizi diigstinelim ve koklayalim” diyerek derin derin nefes alip vermeyi saglar.

e Ardindan “Ellerim” isimli gocuk siiri sdylenir.

Ellerim temizdir paktir
Mikroplarin yasamasi yasaktir
Temizlerim ellerimi kirlenince

Sevinirim mikroplar gidince
(Elif ALKAN YILMAZ)

e Siirin ardindan dogru el yikama aliskanligi icin lavaboya gidilerek el yikamanin nasil olmasi
gerektigi uygulamali olarak gosterilir.

e Simdi ellerimizi yikamak icin lavabodayiz. Sabunluga bir kez basarak sabun aliyoruz.
Cesmeyi az acip elimizi islatiyoruz. Cesmeyi tekrar kapatiyoruz. Ellerimizi koptkliyoruz.
Ellerimizin icini disini, parmaklarimizin arasini kdpikliyoruz. Simdi cesmeyi agiyoruz.
Ellerimizi duruluyoruz. Simdi bir adet kagit havlu koparip ellerimizi kuruluyoruz. Sonra da
¢Ope atiyoruz.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 15. sayfa calisilir.

Materyaller:

Sozciikler ve Kavramlar:
Ak, pak, sag, sol, ylz
Sag — sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Nefes agma galismasinda neler hissettiniz?
e Nefesimizi agtiktan sonra siiri nasil soylediniz?
e Nefes alip verirken viicudunuzda nasil degisiklikler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden once kitap merkezine hayvanlarin bulundugu albliim, ansiklopedi ve dergiler

yerlestirilir. Cocuklar giler yizle karsilanir. Sinifa gelen gocuklar kitap merkezine yénlendirilir.

Oyun Zamani

Kitap merkezindeki alblim, ansiklopedi ve dergilerin incelenmesine rehberlik edilir. Cocuklarla
gordikleri hayvanlar ve o6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklara sectikleri hayvanlarin
oyuncaklari ve maketleri verilerek oynamalari saglanir. Oyun sonrasi toplanma ve kahvaltiya
gecilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi- Baris- Kardeslik”” - Turkce(Blylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



BARIS KARDESLIK

Etkinlik Tiirii: Grkge(Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum
/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soéylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin  hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4. Kiigilik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri:Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

Sosyal-Duygusal Gelisim:
Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder. (Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder. Nesneleri
alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin  6zellikler tasiyan
Grlnler olusturur.)

Kazanim 9. Farkh kiiltirel ozellikleri  agiklar.
(Gostergeleri: Kendi ulkesinin kiltariine ait ozellikleri
soyler. Kendi Ulkesinin kdiltlirii ile diger kdiltlrlerin benzer ve farkl
ozelliklerini sdyler. Farkli Glkelerin kendine 6zgi kiltlrel 6zellikleri
oldugunu soyler.)

Ogretmen sinif panosuna farkh kiltiirlerin ve bizim kiltiirimizin 6zelliklerini gdsteren (giysileri)
Turk, Arap, Cinli, Eskimo, Alman, Amerikali vb. resimler asilarak cocuklarin dikkatleri ¢ekilip diinya

cocuklarrile ilgili sohbet edilir.

Cocuklarin baris icinde yasamasi ne demek? Ogretmen cocuklara farkli (ilke ¢ocuklarindan
bahseder. Farkh diller konusuyorlar, Farkli yemeklerden hoslaniyorlar. Farkl giysiler giyiyorlar. Ama
bitlin cocuklarin sevdigi ortak seyler var, onlar nedir? diye sorar. Oyun oynamak, sevilmek,
glilmek, eglenmek, gezmek. Birbirinin dilinden anlamasa da ¢ocuklar bir araya gelince oyun oynar
beraber kosar. Acikinca yemek yer, yorulunca uyur. Gizel seyler yasayinca sevinir. Hoslanmadigi
seylere Gzdlur. Aramizda hig fark yok. Tim diinya cocuklari kardestir. Baris icinde yasamalidir diye

konusma tamamlanir.

e Ardindan Zip Zip Tavsan ile Eglenceli Matematik kitabindan 16.sayfa galisilir.
e Ardindan Kavram Bahgesi 12. ve 13. sayfalar ¢alisilir.

Materyaller:
Diinya c¢ocuklarinin resimleri

Sozciikler ve Kavramlar:
Kardeslik, ayni, farkh

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dunyadaki bltiin cocuklar oyun oynamayi sever mi?

e Baska ortak noktalarimiz neler?
e  Farkli olan taraflarimiz neler?
e Barnis ve kardeslik ne demek?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar “Ginaydin” denilerek karsilanir. Yere serilen jimnastik minderlerinin Gstine cocuklar

yonlendirilir.

Oyun Zamani
Gocuklarla sporun faydalari hakkinda konusulur. Jimnastik hareketlerle ilgili sinevizyon ¢ocuklara
izletilir. Sabah sporunda 6gretmen rehberliginde jimnastik yapilir. Spor sonrasi sinif toplanir ve

kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ziplama ipi” Oyun-Tiirkge(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



ZIPLAMA iPi

Etkinlik Tiirii: Oyun-Tiirkge (Bitiinlestirilmis BlylUk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

DiL GELiSiMmi . .
3 Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

K 2: Sesini kullanir.
azanim 2: Sesini uygun kullanir Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:

Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

e Oyun cocuklara anlatilir. Sinif ortasina bir cizgi cizilir. Cocuklar yan yana dururlar. Bir

kez el cirpildiginda ipin deger tarafina ziplanir. iki kez el cirpildiginda olduklari yerde

ziplanir. Cocuklar sasirtiimaya calisilir. Tek oyuncu kalana kadar oyun devam eder.

e Oyun bitiminde “Hareketli ip” siiri cocuklarla séylenir.
Hi¢ durmaz yerinde
Sallanir hep oyana bu yana
Oyunlar oynarim ben onunla
Mutlu olurum kazaninca

(Nuray BAKACAK)
Ardindan Dusiinliyorum Biyiiyorum kitabindan 12. sayfa calisilir.

Materyaller:
ip

Sozciikler ve Kavramlar:
Hareket, oyun, ziplama

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda zorlandiginiz yer neresiydi?

e Soylenen siirin adi neydi?

Aile Katilimi:
Ogrenilen siir evde ailelerle birlikte séylenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ogrenciler gelmeden énce fen merkezine degisik deney malzemeleri koyar.
Evcilik merkezine degisik boyutlarda ortliler, sehpa ve sis esyalari eklenir. Cocuklar gliler
ylzle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Hep birlikte hava durumu gézlemlenir. Hava grafigi
Uzerinde hava durumu belirlenir.

Oyun Zamani
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklarin tercih
ettikleri 6grenme merkezlerinde neler yapmayi distindiiklerini ile ilgili konusur. Cocuklar
oynarken 6gretmen zaman zaman yanlarina giderek oyunlarina katilir. Evcilik merkezinde
yeni diizenlemeler yapilir. Misafircilik oyunu oynanir. Ogretmen rehberliginde misafir
adabiyla ilgili davraniglar pekistirilir. Oyun zamani sonunda sinif ve 6grenme merkezleri
diizenlenir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bil Bakalim Ne Yapiyorum?” Drama (Kigik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



BiL BAKALIM NE YAPIYORUM?
Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

DIL GELiSiMi Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. ifade eder.

Gostergeleri: Climle kurarken fiil kullanir. Cimle Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
kurarken baglag kullanir. sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
Ciimle kurarken g¢ogul ifadeler kullanir. Cimle verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
kurarken isim durumlarini kullanir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 15: Kendine giivenir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci
e Cocuklarla birlikte rahat bir oyun alani olusturulur.

e Meslek sahipleri, yaptiklari isler ve kullandiklari araglari anlatan sinevizyon sunumu yapilr.
Cocuklarla meslekler hakkinda konusulur.
e Cocuklar iki gruba ayirilir. Her gruptan bir kisi 8gretmenin yanina gelir. Ogretmen cocuklarin

her birinin kulaklarina bir meslek ismi sdyler. Yapilmasi gereken hareketlerle ilgili cocuklarla
birebir gorisir. Bu ¢ocuklar sirayla kendi gruplarinin karsisina gecerler. Arkadaslarina “Ben
ne yapiyorum?” diye sorarak 3 dk icinde hi¢c konusmadan 6gretmenin verdigi meslege
uygun hareketleri yaparlar. Grup 3 dk iginde dogru cevabi bulmalidir. Dogru cevabi bulan
gruba 10 puan verilerek tahtaya yazilir. Butiin grup elemanlari grup karsisina gegerek
verilen meslege ait taklitleri yaparlar. Sayet grup arkadaslarinin yaptiklarini dogru
cevaplamazsa anlatim sirasi diger gruba gecer.

Materyaller:
Sinevizyon, bilgisayar, tahta kalemi, tahta

Sozciikler ve Kavramlar:
Meslek isimleri

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e En ¢ok hosunuza giden/ilginizi ceken meslek hangisi?
e Hangi arkadaslarimiz, hangi hareketleri yapti?

e Spikerlik meslegini yapsaydiniz nasil haber sunardiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari ilgiyle karsilar. Hal ve hatirlarini sorar. Bu sorada her ¢ocuga kendini nasil
hissettigi sorulur. Cocuklarin duygu panosundan uygun sembolleri kullanarak i¢cinde bulundugu
duygu/duygulari anlatmalari istenir. Sinif ortaminda bu duygulara neden olan olumlu yada olumsuz
durumlar konusulur, tartisilir. Problem durumlarina hep birlikte ¢6ziim bulunmaya calisilir.

Oyun Zamani

Planlama yapilarak ¢ocuklarin istedikleri bir 6grenme merkezlerinde etkinlikler yapmalari saglanir. Oyun
zamani sonunda sinif diizenlenir. Sonra hep birlikte “Minder Kapmaca” oyunu oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Renk Carki” Sanat- Okuma Yazmaya Hazirhk (Batinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



RENK CARKI

Etkinlik Tiirii: Sanat- Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder,

BiLiSSEL GELiSiM eslestirir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. MOTOR GELIiSiM

Gostergeleri:Nesne/varligin adini Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
soyler.Nesne/varligin rengini sdyler.Nesne/varligin yapar.

seklini soyler. Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Degisik
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri dondurdr.
eslestirir. Kalemi dogru tutar.

Ogrenme siireci:
e Her cocuga bir karton tabak verilir. Karton tabaklar merkezde birlesen cizgilerle 6 kisma

ayrilmistir. Akrilik su bazli boya kullanilarak karton tabagin her bolimi degisik bir renge
boyanir. (Kirmizi, mavi, sari, turuncu, beyaz, mor, yesil vb.) Boylece renk garki olusturulur.
Karton tabagin tam ortasina kalem ucu girecek sekilde bir delik acilir. Her ¢ocuk eline bir
kursun kalem alir. Ucunu renk garkinin ortasindaki delikten sokarak kalemi masaya dayar.
Renk ¢arkini kalem ucu gevresinde dondurur. Hizl ve yavas donuslerde renklerin olusturdugu
goruntlyl gozlemler. Daha sonra kenarina bir ok isareti koyularak renk ¢arklari hareket
ettirilir.

e Cocuktan renk carki durdugunda ok isaretinin gosterdigi rengi sdylemesi ve ardindan

arkadaslarinin kiyafetlerinde bu rengin aynisini bulup géstermesi istenir.

Materyaller:
Karton tabaklar, degisik renklerde akrilik boya,

Sozciikler ve Kavramlar:
Akrilik, renk garki
Renk kavrami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e  Renk garkimizda hangi renkler var?
e Renk carkinizi ¢evirdiginizde nasil bir gériinti olusuyor?

e  Renk garkini yaparken zorlandiniz mi? Hangi bolimde? Neden?

Aile Katilimi:
Cocuklarin evde kullanmasi ve etkinlik hakkinda ailesine bilgi vermesi icin renk carklari evlere génderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Gocuklar sinifa gelmeden 6nce gilin iginde yapilacak etkinlikler igin hazirliklar yapilir. Evcilik
ve drama merkezine cep telefonu, ankesorli telefon maketi, masa telefonu, gazete,
bilgisayar, tv maketi, eski radyo tirleri vb. iletisim araglari yerlestirilir. Cocuklar giiler yizle

selamlanarak karsilanir. iletisim araglari ile ilgili kisaca sohbet edilir.

Oyun Zamani

Oyun zamaninda hangi merkezlerde oynamayi planladiklari konusulur. Oyun zamani
baslatilir. Oyun zamani boyunca ¢ocuklara rehberlik edilir. Ogretmen postaci roliine girer.
Cocuklarla birlikte mektup yazma, postaneden postaya verme, postacidan mektup alma

konularini dramatize eder. Oyun zamani sonunda hep birlikte sinif toparlanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Postaci Sarkisi” Oyun (Bliylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



POSTACI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi Kazanim 2: Nesne /durum/olayla ilgili tahminde
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri: bulunur.

Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Nesne/durum/olayin ipuclarini soyler.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Konusurken/sarki sGylerken sesinin siddetini ayarlar. Gergek durumu inceler, tahmini ile gercek durumu
BiLiSSEL GELiSiM karsilastirir.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat etmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yoénelik sorular
sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilari ile
aciklar.

Ofrenme Siireci
Cocuklar halka seklinde sandalyelere otururlar. Ogretmen postaci kiiginda ¢ocuklarin karsisina

cikar.

e Ardindan “Mektup var” oyunu oynanir. Cocuklarla birlikte blylk bir halka yapilir.
Sayismaca ile bir postaci secilir. Postaci eline mektup seklinde bir kagit alarak halkanin
etrafinda sekerek dénmeye baslar. Halkadaki cocuklar ayni anda ritmik olarak el
saplatirlar. Bu sirada postaci ritmik olarak “Mektup var” soézlerini sdyler. Onun ardindan
halkadaki cocuklar; “Kime?” diye sorarlar. Postaci bu sozlerle birlikte bir siire ddnmeye
devam eder. Arkadaslarina fark ettirmeden birinin arkasina elindeki mektup kagidini
birakir ve hizlica kagmaya bagslar. Arkasina mektup birakilan gocuk postaciyi kovalayarak
yakalamaya calisir. Postaci ise arkadasinin bosalan yerine oturmaya calisir. Oyun

postacinin ve mektup alan ¢ocuklarin degismesi ile oyuna devam edilir.

Materyaller:
Mektup kagidi

Sozciikler ve Kavramlar:
Mektup, posta, postaci

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirde sorular yoneltilebilir.

e  Postacli olsaydiniz en ¢ok kimlere mektup gotirmek isterdiniz

e  Bir yakinina mektup yazsaydiniz, kime yazardiniz? Ne yazardiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklari ile uzaktaki bir yakinlarina mektup yazarak postaneden postaya vermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar giler yuzle selamlanarak karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur. Giin iginde yapilacak
etkinlikler hakkinda konusulur. Cocuklarla birlikte planlama yapilir. Ardindan basit jimnastik

hareketleri yapilarak 6grenme merkezlerine gecilir.

Oyun Zamani

Cocuklar istedikleri 6grenme merkezlerinde etkinliklerine baslarlar. Ogretmen cocuklarin oyun
alanlarina giderek gerekli durumlarda rehberlik eder. Fen merkezindeki ¢ocuklarla balik ve
bitkilerin bakimi yapilir. Sanat merkezindeki cocuklarin yaptiklari resimler degerlendirilir. Biten
sanat calismalari sergilenir. Oyun zamani bitiminde 6grenme merkezleri diizenlenir. Hep birlikte

sevilen halka oyunlari oynanir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bardaktaki Sular Deneyi” Fen (Bliyuk Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



BARDAKTAKI SULAR DENEYI
Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
eder, eslestirir. Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder,

BiLiSSEL GELiSIM eslestirir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler. Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
Gostergeleri: Nesne/varligin buytklugini soyler. siralar.

Nesne/varligin uzunlugunu soyler. Gostergeleri: Nesne /varliklari uzunluklarina gére
Nesne/varligin miktarini sdyler. siralar. Nesne /varliklari biyukliklerine gére siralar.
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

eslestirir. MOTOR GELiSiM

Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
eslestirir. Nesne/varliklari biyikligine gore ayirt yapar.

eder, eslestirir. Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bogaltir. Nesneleri

yan yana dizer.

Ogrenme Siireci:
Cocuklardan halka seklinde masalara oturmalari istenir. Onceden sinifa getirilen ince-uzun, kisa -

genis seklindeki cam bardaklar masaya dizilir. Cocuklarla beraber incelenir. ince ve uzun olan
bardagin igerisine agzina kadar su koyulur. Ardindan diger kisa ve genis olan bardaga bosaltilir.
Ayni 6zellikteki bardaklarin sayisi arttirilir ve igleri sularla doldurulur. Bazi yarisina kadar
doldurulur, bazilarina tgte bir oraninda su koyulur. Ayni doluluk oranina sahip bardaklar yan yana
getirilir. Hangisi cok diye sorulur. iclerindeki su miktarinin esit oldugu vurgulanir. Az- cok, tam-
yarim kavramlari pekistirilecek sekilde bardaklar eslestirilir. Bardaklar uzundan kisaya kisadan
uzuna, genisten dara, doludan bosa vb. sekillerde siralanir. Cocuklarla birlikte incelenir. Son olarak
Ogrencilerin her birine gay kasiklari verilir. Cay kasiklari ile bardaklarin agiz kismina hafif vuruslar
yapilarak gikan sesler incelenir.

Materyaller:
Degisik boyutlarda bardaklar, su, ¢ay kasiklari

Sozciikler ve Kavramlar:
Uzun-kisa, az-¢cok , genis- dar, tam-yarim, dolu-bos

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirde sorular yoneltilebilir.

e Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
e  Biri uzun biri kisa iki kalem gosterilir, sizce hangisi uzun? Hangisi kisa?

e  Biri genis biri dar iki kalem gosterilir, sizce hangisi genis? Hangisi dar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen gelen her cocugu karsilayarak halka seklinde oturtur. Onlarin yaninda oturarak

sohbet eder. Diin evde neler yaptiklari, buglin havanin nasil oldugu hakkinda konusulur.

Oyun Zamani

Sohbetten sonra 6gretmen ve cocuklar beraber kiiglik bir bahge gezisi yaparlar.Bahgeden

doniste eller yikanir ve siraya gecilir.“Simdi kahvalti zamani”denir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tuz Seramigi” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



TUZ SERAMIGi

Etkinlik Tird: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

MOTOR GELiSiM Nesneleri sikar.
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren Malzemelere elleriyle sekil verir.
hareketleri yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Ogrenme Sireci:
e Yapilacak galisma hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir. Tuz seramigi yapilacagi séylenir ve

malzemeler masaya yerlestirilir. Seramigin yapilis agamalari tek tek anlatilir. Tuz
seramigi cocuklarla birlikte hazirlanir. Hazirlanan seramik esit parcalara ayrilarak
cocuklara dagitilir. Cocuklar elleriyle sekil vererek 6zgiin ¢alismalar yapar. Yapilan
¢alismalar hakkinda sorular yoneltilir. Hazirlanan seramikler kurutulur ve sulu boya

ile boyanir.

Materyaller:
Tuz seramigi, sulu boya, firca

Sozcukler ve Kavramlar:
Seramik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tuz seramigi yaparken neler hissettiniz?

e Sizce, tuz seramiginin icine neden tuz konur?
e Tuz seramigi neden kurutuldu?

e Tuz seramiginden hangi sekiller olusturdunuz?

e Hazirladiginiz seramigi kime hediye etmek istersiniz?

Aile Katilimi:
Hazirlanan seramikler ailelere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi e
Tarih :
Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Cocuklarin gecici 6grenme merkezine yénlendirilmesi saglanir.

Oyun Zamani

Serbest oyun noynanir. Sire bitiminde sinif toplanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ogretmenimi Severim Ciceklere Bezerim” Sanat-Tiirkce (Bitiinlestirilmis Bireysel

Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



OGRETMENIiMi SEVERiIM GiCEKLERE BEZERIM
Etkinlik Tird: Sanat-Turkge (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:

BiLiSSEL GELiSiM Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. Malzemeleri keser katlar yapistirir.
Gostergeleri:
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 15. Kendine giivenir.
MOTOR GELiSiM Géstergeleri:
Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren Grup 6nlnde kendini ifade eder.

hareketleri yapar.

Ogrenme siireci

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Cocuklara okulda bulunan égretmenler icin bir kart
hazirlayacaklarini séyler. Fon kartonundan dikdortgen ¢icek ve kalp modelleri cgizilerek kesilmesi
icin hazirlanmistir. Ogretmen rehberliginde kartonlar kesilerek dikdértgen eklinde hazirlana kartin
st kismina yapistirilir. Ogretmen cocuklara; “Simdi sizlerle 6gretmenlerimiz igin bir resim yapalim
ve kartin icerisine yapistirahm” der. Resimler tamamlandiktan sonra ¢ocuklar resimlerini
O0gretmen ve arkadaslarina anlatir. Cocuklar resimleri kartlarin igerisine yapistirilir. Not yazdirmak
isteyenlerin notlari yazilir. Hazirlanan kartlarla okulda bulunan 6gretmenler ziyaret edilir ve kartlar
verilir.

e Ogretmenlik meslegi ile ilgili sorular sorar. “Sizler 6gretmen olsaydiniz neler yapmak isterdiniz? Ne
dgretmeni olmak isterdiniz? Annesi ya da babasi 6gretmen olan var mi? Ogretmen olmak icin ne
yapmaniz gerekir?

e Cocuklarin duygu ve disincelerini arkadaslarina agiklamalarina firsatlar verilir. Bilmeceler sorulur,
cevaplar icin cesitli ipuclari verilir.

Bilgidir, Kitaplardan 6grenir

Cocukla barisiktir. Cocuklara &égretir (Ogretmen)
Calismaktan usanmaz

Demir gibi paslanmaz (Ogretmen)

e Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan 13. ve 14. sayfalar ¢alisilir.

e Ardindan Negseli Cizgiler kitabindan 11. ve 12. sayfalar ¢alisilir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciikler ve Kavramlar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ogretmenler neden 6nemlidir?
e  Ogretmen olmasaydi neler olurdu?
e Okuldaki 6gretmenler siz kartlari verdiginizde ne hissetmis olabilir?
e  Kartlari verirken siz neler hissettiniz?
e  Resim yaparken ne dislindliniiz?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla 6gretmenin dnemi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uvarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Kitap merkezine farkl kitaplar yerlestirilir. Cocuklar giler yizle karsilanir. Hal ve hatirlari sorulur.

Kitap merkezine gocukla yonlendirilir.

Oyun Zamani

Kitap merkezinde incelenen kitaplar hakkinda konusulur. Cocukalarin segtigi kitaplardan okunur.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Nerede?” Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

Giinili Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhik yapilir ve cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



NEREDE?

Etkinlik Tird: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde

Gostergeleri:

bulunur.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

Gostergeleri:

yapar.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar.

Gostergeleri:

Gergek durumu inceler.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

Ogrenme Siireci

Gocuklarla eski gocuk oyunlari hakkinda konusulur. “Nerede?” oyunu gocuklara anlatilr.
Siniftan bir nesne segcilir. Sira ile cocuklar bu nesneyi bulmaya calisirlar. Secilen cocuk nerede
sorusunu sorar diger cocuklar ipuclari vererek o nesnenin bulunmasina yardimci olurlar.
Nesneyi bulan ¢ocuk alkiglanir.
Sinifa jimnastik minderleri yerlestirilir. Minderlerin tGzerinde dnce i1sinma hareketleri yapilir.
Ardindan minderlere sirt Gstii yatiir ve pedal cevirme hareketleri yapilir. Ogretmen hizli-
yavas komutalariyla pedal ¢evirmenin hizini belirler. Ogretmen sinifa kiiciik toplar getirir.
Pedal gevirme hareketi yapan g¢ocuklarin ayaklarinin Gzerine konur. Cocuklar topu ayak
uzerinde tutmaya galisirlar. Pedal ¢evirme hareketi yapilarak ayak lizerinde top diisirmeden
dondurulir.

e Ardindan Dislinilyorum Biliyliyorum kitabindan 13. ve 14. sayfalar calisilir.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 11. ve 12. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Nesneler

Sozciikler ve Kavramlar:

Nerede, bulmak, hizli-yavas
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oynanan oyunun adi neydi?
e Nesneleri bulmak zor muydu?

e Nesneler sinifta nerelere saklanmisti?

Aile Katilimi:
Ailemle El Ele kitabindan 11. sayfa evlere gdnderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogrenciler gelmeden sinifta gerekli hazirliklar yapilir.Gelen 6grenci giler yizle
karsilandiktan sonra sohbete baglanir. “Buglin hava nasil?” “Bugin glinlerden ne? gibi

sorular sorulur.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yarim Meyveler” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tird: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.

Gostergeleri:
Nesne/varligin adini sdyler.
Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Ogrenme Siireci:

YARIM MEYVELER

Kazanim 15: Parga-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri:

Bir bitlnin parcalarini soyler.

Bitlin ve yarimi gosterir.

Bir bitlni parcalara boler.

Parcalari birlestirerek bitiin elde eder.

e Ogretmen sinifa karton (izerinde yarim meyve parcalari olan bir calisma getirir. Cocuklara

meyveleri isimleri sorulur. Meyveler arasindaki farkhliklar hakkinda konusulur. Yarim-bittin

kavrami pekistirilir.

e Meyveleri yarimlarinin bulundugu elisi kagitlari ve yapistiricilar dagitilir. Her ¢ocuk elindeki

meyvenin yarisini yapistirarak bitina tamamlar. Calismalar sinif panosunda sergilenir.

e Yarim elma baskisi yapmak icin cocuklarin énliklerini giymeleri saglanir. Cocuklara yarim

elmalar verilir ve parmak boyalariyla yarim elmalar boyanarak elma baskisi yapilir.

Etkinlikler panoya asilir.

e Cocuklardan parmak boyalarini yerlerine kaldirmalari istenir. Eller yikanir. Boyama onlikleri

cikarilarak yerlerine kaldirilir. Masalarin temizligi igin 1slak mendillerle masalar silinir. Eller

tekrar yikanarak kurulanir.

e Ardindan Kavram Bahgesi kitabindan 14. ve 15. sayfalar calisilir.

Materyaller:
Karton, yapistirici, elisi kagidi

Sozcukler ve Kavramlar:
Yarim-bUtin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yarim meyveler hangileriydi?

e Meyveleri nasil biitiin hale donilstirdintz?

¢ Sizin en sevdiginiz meyve hangisi?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte meyve salatasi yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Cocuklar gelmeden 6nce oyun merkezine farkl kostiimler yerlestirilir. Sinfa gelen ¢ocuklar oyun

merkezine yonlendirlir.

Oyun Zamani

Cocuklar oyun merkezlerinde kostiimleri giyinerek oyun kurarlar. Cocuklarin oyunlarina
ogretmen dahil olur. Gerekli durumlarda cocuklarin oyun kurmalarina yon verilir. Oyun

sonrasi sinif toplanir ve kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sigrayip Yakalayalim” Hareket (Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirlik yapilir ve gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme:



SICRAYIP YAKALAYALIM

Etkinlik Tird Hareket (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

BiLiSSEL GELiSiM
yapar.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. . o _—
Yonergeler dogrultusunda yirdr.

Gostergeleri: o
& Yonergeler dogrultusunda kosar.

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Belli bir yiikseklikten atlar.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Belli bir yiikseklige ziplar.

MOTOR GELiSiM
3 Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

1: gisti i .
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar Gastergeleri:

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Ogrenme Siireci
e Cocuklarla isinma hareketleri yapilir.

e (Ogretmen sinifa renkli kartonlardan yapilmis geometrik sekiller asar. Cocuklarla
geometrik sekiller hakkinda konusulur. Cocuklar bu sekillere sicrayarak
yakalamaya calisirlar. Yakalayan cocuklar alkislanir.

e Ardindan isinma hareketleri ¢esitlendirilir. Yavas yavas kosulur, orta hizda kosulur,
hizli kosulur. Tekrar yavaslanilir, kosmanin yanisira yukardan elma toplama
hareketi yapilir, kollar bacaklar sallanir, kol ve bacaklar 6nde ¢apraz olarak
birlestirilir. Daha sonra pedal ¢evirme, ziplama, engel tUzerinden atlama, gift ayak
sicrayarak gitme, tek ayak sicrayarak gitme, yuvarlanma hareketleri yapilr.

e Ardindan Dikkat ve Zeka Becerileri-1 kitabindan 13. sayfa calisilir.
Materyaller:
Geometrik sekilli karton

Sozcikler ve Kavramlar:
Sicramak, yakalamak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Sekillere yakalamak icin ne yapmaniz gerekti?
o  Sekilleri yakalarken eglendiniz mi?

e Sigrayarak hangi sekilleri yakaladiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :36-48 Ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Ogretmen cocuklari tavsan kuklasini konusturararak karsilar. Cocuklarla okuldan eve gittiklerinde
neler yaptiklari hakkinda sohbet edilir. Cocuklar daha 6nceden hazirlanan blok merkezine

yonlendirilir.

Oyun Zamani

Bloklarla neler yapilabilecegi hakkinda konusulur. Blok kdsesindeki bloklarla g¢ocuklarin oyun
kurmalarina rehberlik edilir. Oyun bitiminde haber verilir. Sinif toplanir. Temizlik sonrasi
kahvaltiya gegilir.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Paylasmak” Drama (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Eve gidis icin hazirhk yapilir ve gocuklarla vedalasihr.

Genel Degerlendirme:



PAYLASMAK

Etkinlik Tiri: Drama (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Gostergeleri:
DIL GELISIMI Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
yapar.

Gostergeleri: .. . _—
& Yonergeler dogrultusunda yirdr.

Konusma sirasinda goz temasi kurar. SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Sohbete katilr. Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.

MOTOR GELiSiM . -
Gostergeleri:

1: . . ) .
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar Gerekli zamanlarda uzlagsmaci davranir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar minderlere oturtulur. Paylasmanin 6nemi hakkinda sohbet edilir. Her

gocuga farkli oyuncaklar verilir. Herkesin bu oyuncaklari arkadaglariyla paylagsmalari
istenir.

e Etkinlik sonrasi cocuklara A4 kagidi ve pastel boyalar dagitilir. Paylasma hakkinda
resim g¢izmeleri istenir.

e Cocuklar oyun oynamak icin oyun alanina gecerler. Birlikte yerden yiiksek oyunu
oynanir.

e Yerden yiksek oyunu 3 ve fazla kisiyle oynanir bir kisi ebe olur geri kalanlar yere
basmamak sartiyla bir yiksege cikar, ebe yerde olani yakalar yani bir yerden bire
gecerken yakalar. Ama oyuncular alcak yere inerse ebe onlari ebeleyebilir.
Oyuncular sik sik kosarak bagka yere gitmelidir.

e Ardindan Eglenceli Boyama Kitabimdan 15. sayfa boyanir.
e Ardindan Neseli Cizgiler kitabindan 13. sayfa calisilir.

Materyaller:
A4 kagidi, pastel boya

Sozcikler ve Kavramlar:
Paylasmak, algak-yliksek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siz en ¢ok neleri paylasirsiniz?

e Arkadasiniz oyuncagini sizinle paylagsmak istemeseydi ne hissederdiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama
Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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